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Аңдатпа
    Бұл мақалада ағылшын тілі сабақтарында геймификация әдісін қолдану мәселелері қарастырылады. Ойындар мен квесттер оқушылардың сабаққа деген қызығушылығын арттырып, тілді меңгеруге көмектеседі. Геймификация оқыту процесін қызықты әрі тиімді етеді.
Abstract
    This article explores the use of gamification in English lessons. Games and quests increase students' engagement and help them acquire language skills more effectively. Gamification makes the learning process more engaging and productive.
Введение
     Современные ученики часто испытывают сложности с мотивацией при изучении английского языка. Одним из эффективных методов повышения интереса является геймификация – использование игровых элементов в образовательном процессе [1]. Игры и квесты помогают сделать обучение более динамичным, мотивирующим и интерактивным. В данной статье рассматриваются основные преимущества геймификации, примеры игровых заданий и квестов, а также их влияние на образовательный процесс [2].

Геймификация в обучении
Геймификация – это метод, при котором образовательные элементы превращаются в игру. Он включает в себя такие игровые механики, как:
· Система наград (баллы, значки, уровни) ;
· Сюжетные линии и миссии;
· Командные соревнования;
· Ролевые игры;
· Использование цифровых технологий (викторины, интерактивные платформы и приложения) [4].
Игровые элементы помогают ученикам легче усваивать материал и применять его в реальных ситуациях .
Игры для уроков английского:
🎲 Word Bingo (Бинго со словами)
Учитель раздает карточки со словами. Ученики отмечают услышанные слова, а победитель должен первым закрыть ряд или всю карточку.
🔹 Развивает: лексику, аудирование [2].
Mystery Box (Тайный предмет)
В коробку кладется предмет, связанный с изучаемой темой. Ученики задают вопросы, чтобы угадать, что внутри.
🔹 Развивает: говорение, навыки вопросов [1].
 Story Cubes (Кубики истории)
Ученики бросают кубики с изображениями и придумывают историю на английском языке.
🔹 Развивает: воображение, устную речь, письмо [3].
Квесты на уроках английского:
Escape Room – "Выбраться из комнаты"
Ученики решают задачи, чтобы выйти из виртуальной комнаты:
· Расшифровывают послание с использованием грамматических правил;
· Ищут спрятанные слова в тексте;
· Переводят ключевую фразу для следующей подсказки.
🔹 Развивает: критическое мышление, командную работу [4].
Lost on the Island – "Затерянные на острове"
Ученики попадают на необитаемый остров и выполняют задания:
· Определяют местоположение на карте;
· Создают список предметов для выживания;
· Составляют план спасения.
🔹 Развивает: письменную и устную речь [2].
Detective Story – "Детективная история"
Ученики играют роли детективов, свидетелей и подозреваемых. Они анализируют улики, допрашивают персонажей и находят преступника.
🔹 Развивает: аргументацию, коммуникативные навыки .
Заключение
Геймификация – это мощный инструмент, который превращает обучение в увлекательное приключение. Игры и квесты делают занятия интересными и помогают ученикам лучше запоминать материал. Внедрение игровых методов в процесс обучения английскому языку способствует не только развитию языковых навыков, но и формированию уверенности в использовании иностранного языка [2, 3].
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