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Бағдарламаның атауы: Көңілді Әріптер 

1. Бағдарламаның мақсаты: 

Балалардың қазақ тіліндегі әріптер мен дыбыстарды танып, дұрыс жазу дағдыларын дамыту. Әріптерді 

үйрену барысында ойын, музыка және шығармашылық элементтер арқылы қызықты әрі көңілді 

әдістерді қолдану. 

 

2. Бағдарламаның құрылымы: 

Бағдарлама бірнеше бөлімнен тұрады: 

- «Әріптер әлемі» — әрбір әріпке арнап арнайы бөлімдер мен тапсырмалар жасалады. 

- «Әріптермен танысу» — әріптердің графикалық бейнесі мен дыбыстары арқылы балаларды 

таныстыру. 

- «Ойындар мен тапсырмалар» — әріптерді тиімді үйрену үшін ойын элементтері қосылады. 

- «Әндер мен өлеңдер» — әріптер мен дыбыстарды үйренуді жеңілдететін әндер мен өлеңдер. 

- «Шығармашылық тапсырмалар» — әріптер мен сөздер арқылы сурет салу, тақпақтар жазу және т.б. 

 

3. Бағдарламаның бөлімдері: 

«1. Әріптер әлемі» 

- Әрбір әріптің анимация арқылы бейнесі көрсетіледі. 

- Әр әріпке арнап қызықты, жеңіл суреттер мен оқиғалар жасалады (мысалы, «А» әріпі - алып аң, «Б» - 

балалық бақша және т.б.). 

   

«2. Әріптермен танысу» 

- Әріптердің дұрыс жазылуы мен дыбыстарын түсіндіретін видеолар, дыбыстық жаттығулар мен 

визуалды сызбалар. 

   

«3. Ойындар мен тапсырмалар» 

- ««Әріптер мен сөздер» ойыны»: Балалар әріптерді экрандағы объектілермен сәйкестендіреді. 

Мысалы, экранда "Б" әрпі көрсетілгенде балалар «балалалақ» сөзін іздеп табуы керек. 

- «Әріптер құрастыру»: Балалар экранда көрсетілген әріптерден сөздер құрастыруы керек. 

 

«4. Әндер мен өлеңдер» 

- Әріптердің дыбыстарын жаттықтыру үшін өлеңдер мен әндер жасалады. Мысалы: 

  - «А» әрпі туралы ән: 

    «А-тыңқы, А-тапқыр, 

    А-дайып, аман бол!» 

 

«5. Шығармашылық тапсырмалар» 

- «Сурет салу»: Әріптерді тану үшін балаларға әріптердің негізінде суреттер салу ұсынылады. 

Мысалы, «К» әрпінен кілт салу. 

- *Тақпақтар мен ертегілер*: Әріптермен байланысты қысқаша тақпақтар немесе ертегілер жазу. 

 

4. Бағдарламаның әдіс-тәсілдері: 

- «Интерактивті әдіс»: Балалар бағдарлама барысында белсенді қатысып, әр түрлі тапсырмаларды 

орындау арқылы үйренеді. 

- «Қайталау және практика»: Әр әріп пен дыбысты бірнеше рет қайталау, балалардың есінде ұзақ 

сақталуына көмектеседі. 

- «Креативті ойлау»: Әріптерді бейнелеу арқ 


