Интерактивные методы в обучении информатики
Современное обучение информатики невозможно представить без использования интерактивных методов. Эти методы ориентированы на активное участие учащихся в учебном процессе, развитие критического мышления, практических навыков и цифровой грамотности. Интерактивные методы дают эффект вовлеченности учеников, а также как предмет связывает с практической деятельностью и технологиями. 
Примеры интерактивных методов на уроках информатики
1. Обучение через практическую деятельность. Например, по теме «Алгоритмы». Учащиеся составляют алгоритм приготовления бутерброда или прохождения лабиринта в Scratch.
Эффект: ✔ формирование алгоритмического мышления
✔ развитие логики и последовательности действий
2. Работа в парах и группах. Например, при изучении темы «Компьютерные сети» учащиеся в группах создают схему локальной сети школы в онлайн-доске.
Эффект: ✔ развитие навыков сотрудничества и 
✔ повышение мотивации
3. Метод «Перевёрнутый класс». Например, учащиеся дома смотрят видеоролик по теме «Табличный процессор», а на уроке выполняют практические задания в Excel.
Эффект: ✔ экономия времени урока и 
✔ больше практики в классе
4. Использование интерактивных онлайн-платформ (Kahoot, Quizizz, LearningApps и т.д.). Например, в конце урока проводится онлайн-викторина по теме «Информационная безопасность».
Эффект: ✔ мгновенная обратная связь и 
✔ повышение интереса к предмету
5. Проектный метод. Например, Мини-проект «Создание сайта класса» или «Разработка простой игры в Scratch».
Эффект: ✔ развитие творческих способностей и 
✔ формирование ИКТ-компетентности
6. Ролевые и деловые игры. Например, Игра «Айтишники»: учащиеся делятся на группы (программист, дизайнер, тестировщик) и совместно создают цифровой продукт.
Эффект: ✔ развитие ответственности и ✔ знакомство с IT-профессиями
7. Интерактивная доска и цифровые симуляции. Например, на интерактивной доске учащиеся собирают блок-схему алгоритма, перетаскивая элементы.
Эффект: ✔ наглядность и ✔ лучшее понимание сложных тем
8. Метод проблемного обучения. Например, учитель предлагает ситуацию: «Почему программа не запускается?» — учащиеся ищут и исправляют ошибку в коде.
Эффект: ✔ развитие критического мышления и ✔ формирование навыков отладки
9. Геймификация. Например, начисление баллов за выполнение заданий в программировании.
Эффект: ✔ повышение мотивации и ✔ вовлечённость учащихся
10. Использование ИИ-инструментов (с контролем учителя). Например, ИИ помогает сгенерировать шаблон кода или подсказки, а учащиеся анализируют и дорабатывают результат.
[bookmark: _GoBack]Эффект: ✔ развитие цифровой грамотности и
✔ понимание возможностей и ограничений ИИ

Вывод
Применение современных интерактивных методов в обучении информатике открывают новые горизонты для повышения качества образования. В условиях цифровизации и стремительного развития технологий учитель информатики получает возможность не только передавать знания, но и формировать у учащихся самостоятельное мышление, творческий подход и уверенность в своих силах. Данная статья может служить основой для разработки новых уроков и методических рекомендаций, а также вдохновлять педагогов на внедрение инновационных технологий в образовательном процессе с нотками интереса, практико-ориентированными и с ощущениями современности.
