Қысқамерзімді жоспар
Сабақтың тақырыбы: Циклдар әлемі 
 
	Бөлім: 
	Python тілінде алгоритмдерді программалау

	Педагогтің аты-жөні:
	Куаныш Дастан Адилбекулы

	Күні: 21.02.24
	

	Сыныбы: 8а
	Қатысушылар саны:                   Қатыспағандар саны:

	Сабақтың тақырыбы:
	Циклдар әлемі

	Оқу бағдарламасына сәйкес оқу мақсаты
	8.3.3.1 While цикл операторын пайдалану;
8.3.3.2 For цикл операторын пайдалану.
8.3.3.3 цикл басқару нұсқаулығын қолдану (continue, break, else).

	Сабақтың мақсаты:
	Циклдар қызметін шын әлеммен байланыстыра алады
Циклдар қызметіне визуализация жасай алады


Сабақтың барысы:
	Сабақ кезеңі/Уақыты
	Педагогтің іс-әрекеті
	Оқушының іс-әрекеті
	Бағалау
	Ресурстар

	Сабақтың басы
5 мин


	(Ұ). Ұйымдастыру кезеңі:
1.Оқушылармен амандасу, түгендеу.
2.Ынтымақтастық атмосферасын қалыптастыру

	Оқушылар мұғаліммен сәлемдеседі. 
	
	

	Сабақтың ортасы
10 мин.




































10 мин





































[bookmark: _GoBack]15 мин
	Мұғалім слайд арқылы оқушыларды циклдар әлеміне өткізеді. Бірінші әлем – қарақшылар әлемі. Мұғалім музыка арқылы оқушыларға әлемді көрсетеді, түсіндіреді. Слайдта қарақшылар кемесінің суреттері тұрады. Айтып болғаннан кейін жарылыс дыбысы ойнатылады. Мұғалім оқушыларға ескектермен 3 рет есуді айтады және көрсетеді. Есіп болғаннан кейін мұғалім тақтаға тесік суретін қойып, оқушыларға тапсырма береді. Әр дұрыс жауап үшін тесік 1 тақтамен жабылады. Сұрақ саны – 3.
1. Циклдың неше түрі бар
2. Тек шартқа бағынатын цикл
3. Циклдың бітуіне дейін шығу командасы
Тесікті жапқаннан кейін мұғалім оқушыларға бекіту қағазын береді
	












Оқушылар ескекпен 3 рет еседі


Оқушылар бір-бірден тақтаға шығып, сұраққа жауап береді. Егер жауап дұрыс бермесе, барлық оқушылар орнынан тұрып, парталарды 1 рет айналып шығады









Оқушылар бекіту қағазын толтырады
	
















Өз ойын дұрыс мағынада білдіріп, талқылауға белсенділікпен қатысқан оқушыға «Жарайсың!» деген мадақтау сөзімен  ынталандыру.  
	Слайд
Дыбыс шығатарын құрылғы (компьютер, смартфон)
Қағаздар

	
	Мұғалім слайдты өзгерту арқылы басқа әлемге әкеледі. Бұл қарсыластық әлемі. Мұғалім оқушыларды программа көрсету арқылы топқа бөледі. Программа мағынасын сұрайды. Жауап беруге қиналса, көмектеседі және 2 топқа бөліп шығады. 
[image: ]
Топтық жұмыс
Топқа бөлінгеннен кейін мұғалім оқушыларға басқа программа көрсетеді. Екі топқа әртүрлі. Жауабында шығатын сан арқылы оқушылар керек қағаздарды компьютерлер арасында іздеуі керек.
[image: ]
	Оқушылар программаның мағынасын айтуға тырысады және 2 топқа бөлінеді












Оқушылар тапсырманы орындайды және керек қағаздарды іздеп, табады
	Өз ойын дұрыс мағынада білдіріп, талқылауға белсенділікпен қатысқан оқушыға «Жарайсың!» деген мадақтау сөзімен  ынталандыру. 






Өз ойын дұрыс мағынада білдіріп, талқылауға белсенділікпен қатысқан оқушыға «Жарайсың!» деген мадақтау сөзімен  ынталандыру.   
	Слайд
Қағаздар

	
	Мұғалім үшінші әлемге өтеді. Бұл әлемде барлығын құбыжық ұстап алады. Құбыжық тапсырма айтады және уақытты цикл ретінде береді.
Тапсырма:
1 ден 1000 ға дейінгі сандар берілген. Егер сан тақ болса, оны экранға шығаруы керек. Егер сан 51 ге тең болса, сол санды экранға шығарып, цикл жұмысын тоқтатуы қажет.
Тапсырма орындалғаннан кейін құбыжық кетеді және мұғалім өз әлемге оқушыларды әкеледі.
	






Оқушылар топтарымен бірге тапсырманы компьютерде орындайды.
	






Өз ойын дұрыс мағынада білдіріп, талқылауға белсенділікпен қатысқан оқушыға «Жарайсың!» деген мадақтау сөзімен  ынталандыру.   
	Слайд
IDLE бағдарламасы

	Сабақтың соңы
Ой толғаныс.
Рефлексия
5 мин.

	Мұғалім сабақ соныңда оқушыларға циклдың маңыздылығын түсіндіреді. Программалау үшін және біздің қоршаған әлем үшін циклдың рөлін айтады және мысалдар арқылы байланыстырады. 

«Император сөзі» әдісі
	










Оқушылар бас бармақты ортада ұстайды және сабақтың өткеніне байланысты жоғарыға көтереді немесе төменге түсіреді. Өз қадамным істегеннен кейін бұл шешімді неге қабылдағаның түсіндіреді. Кейін оқушылар өздерін дәл осылай бағалап шығады.
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for i in range (12):
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continue
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