Пояснительная записка
Актуальность данной программы заключается в том, что занятия по шахматам в период летних каникул дает возможность учащимся с пользой для здоровья, для развития проводить досуг; кроме того, большинство юных шахматистов занимаются в нескольких кружках и секциях, дети перегружены поступающей информацией, пассивны, не проявляют самостоятельность, не выполняют шахматные домашние задания. В настоящей программе большое внимание уделено теоретическим знаниям: дебютам, изучению типовых позиций миттельшпиля, самостоятельной работе на компьютере, участию детей в соревнованиях, разбору и анализу сыгранных партий. Занятия ведутся с применением дифференцированного подхода к обучению учащихся, с учетом их творческих и умственных способностей, навыков, темперамента и особенностей характера.
Шахматы с полным правом можно назвать великой игрой. Поистине безграничное богатство содержания и возможностей делает эту игру такой увлекательной. В нашей школе учащиеся имеют возможность и летом учиться и играть в шахматы. 
Цель программы: посредством занятий шахматами содействовать самоопределению, самореализации личности, развитию интеллектуальных способностей. 
Задачи: усвоение учащимися основных правил и понятий шахматной игры, сведений об истории происхождения шахмат; формирование специальных и общеучебных умений; умение проводить шахматную партию от начала до конца, находить кратчайший путь к победе; умение решать шахматные комбинации и задачи; умение объяснить употребляемые шахматные термины; умение пользоваться шахматной литературой (теоретическими справочниками, турнирными сборниками); формирование системного и конкретного мышления, развитие долговременной и оперативной памяти, концентрации внимания, творческого воображения; развитие умений производить логические операции (анализ, синтез, сравнение, обобщение); развитие навыков самостоятельной работы; формирование эмоционального отношения к эстетической стороне шахматного искусства; формирование творческих качеств личности (быстрота, гибкость, оригинальность, точность); формирование активной социальной позиции, готовности к внутреннему самоусовершенствованию, к самореализации себя в жизни; умение рационально организовать свободное от учебной деятельности время; формирование адекватной самооценки, самообладания, выдержки, воспитание уважения к чужому мнению; воспитание волевых качеств личности: умение сосредоточиться в игре, культура поведения по отношению к соперникам и товарищам по команде, самоконтроль; формирование эмоционального отношения к эстетической стороне шахматного искусства. 
        Объект обучения: процесс обучения шахматам
Развитие мыслительных навыков: 
обучение шахматам направлено на развитие логического мышления, стратегического планирования, умения предвидеть ходы противника.
Развитие внимания и памяти: 
шахматы требуют от игрока концентрации внимания и запоминания ходов, позиций и вариантов.
Развитие личностных качеств: 
игра способствует развитию усидчивости, терпения, целеустремленности и способности к самоконтролю.
Интеллектуальное и творческое развитие: 
шахматы стимулируют творческий потенциал игрока и его способность находить нестандартные решения. 
         Предмет обучения: методы и приемы
Упражнения: 
выполнение конкретных заданий для отработки определенных навыков, решение тактических задач. 
Разбор партий: 
анализ сыгранных партий (как своих, так и партий мастеров) для выявления ошибок и понимания принципов успешной игры. 
Учебные материалы: 
использование книг, компьютерных программ и других ресурсов, содержащих теорию, примеры и задачи по шахматам. 
Тренировочные игры: 
проведение учебных партий с другими игроками для практики и применения полученных знаний на практике. 
Индивидуальный подход: 
адаптация методов и содержания обучения к уровню и потребностям конкретного ученика. 
Новизна и инновационность авторской программы заключается в том, что данная программа разработана специально для учащихся, посещающих занятия кружка в летнем школьном лагере, кроме того, программа универсальна как для начинающих шахматистов, так и уже имеющих определенные навыки и знания игры в шахматы. 
Теоретической основой работы по шахматам служат исторические концепции (индийская чатуранга), современные правила (сформировавшиеся в конце XV века), государственные стандарты  программа «Шахматы в школе» в Казахстане. 
Концепции
первая программа создана в 1957 году Алексом Бернштейном. Эта область развивает современные методы анализа игры и создания алгоритмов. 
        Дополнительные общеразвивающие программы: 
В Казахстане существует программа «Шахматы в школе», « Адал азамат», которые могут быть частью общей воспитательно-образовательной системы. 
Образовательные стандарты: 
Отдельные страны, например, Армения, сделали шахматы частью обязательной школьной программы, что демонстрирует их образовательную ценность на государственном уровне. 
Современные исследования и практика
Спортивная практика: 
Спортивная деятельность в шахматах регламентируется правилами и положениями спортивных федераций, например, ФИДЕ, которые устанавливают нормы поведения и санкции за нарушения, такие как читинг. 
Технологии: 
Развитие приложений и онлайн-платформ (например, Lichess, Chess.com) стало частью современной шахматной практики, предлагая инструменты для обучения, анализа и игры. 
Психология и педагогика: 
Продолжаются исследования, направленные на изучение влияния шахмат на развитие когнитивных способностей, логического мышления и других навыков, что лежит в основе многих образовательных методик.
Краткое содержание опыта (формы, методы, приёмы работы, основные этапы внедрения). Авторская программа обучения игре в шахматы в летнем школьном лагере кружка «Шахматы» направлена на развитие аналитического мышления, критического подхода, логики, рассчитана для учащихся 2 – 7 классов. На первых занятиях ученики узнают о происхождении шахмат, знакомясь с историей данной игры, знакомятся с  чемпионами мира по шахматам. Затем начинают учиться правилам игры, узнают фигуры, ходы фигур. В дальнейшем прорабатывается элементарный шахматный материал, основной упор на занятиях делается на детальном изучении силы и слабости каждой фигуры, ее игровых возможностей. Стержневым моментом занятий является деятельность самих учеников, когда они наблюдают, сравнивают, классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. Внимание уделяется простейшим методам реализации материального и позиционного преимущества. Важная роль отводится развитию комбинационного зрения, базовым принципам планирования. При этом из всего обилия шахматного материала отбирается более доступный и максимально ориентированный на развитие материал. К практической части подключаются сеансы одновременной игры, тематические матчи, консультационные партии. На занятиях планируется анализировать сыгранные партии, находить и искоренять допущенные ошибки. Далее ученики участвуют в шахматных викторинах, конкурсах и турнирах. 
Работа с учениками проводится в рамках целостного педагогического сопровождения, основанного на  принципах доступности в обучении и воспитании, согласно которому работа строится с учетом возрастных особенностей, уровня их обученности и воспитанности (от простого к сложному); наглядности – использование демонстрационной доски, шахматных часов,  дидактического материала, помогающего глубокому усвоению учебной программы; индивидуальности – подхода в воспитании с учетом характера, способностей, интересов; коллективности – использования индивидуальной, фронтальной и групповой работы; сотрудничества – создание благоприятных условий для самореализации личности в коллективе; связи теории и практики – применение знаний на практике (ведение партии, решение задач); сочетание уважения к личности ребенка с разумной требовательностью.
Каждое занятие состоит из теоретической и практической части. Продолжительность теоретической части не превышает 25-30 минут. 
На занятиях используются различные методы обучения: словесные, наглядные, практические. При проведении занятий применяется задачный метод, то есть для обучения применяется технология проблемного обучения, когда проявляется инициатива и самостоятельная работа учащихся, что является рациональным зерном всего метода. Метод с дидактической точки зрения связан с передачей и усвоением учебного материала при определённой организации преподавания. На занятиях применяются: решение шахматных тестов, конкурсы решения задач и этюдов, сеансы одновременной игры. На соревнованиях применяют контроль времени на обдумывание (1,5 - 2 часа на всю партию каждому участнику). Продолжительность партии 3 – 4 часа (часы астрономические). Обязательно ведется запись партии. 
Спортивная направленность шахмат позволяет применять разнообразные формы занятий – групповое изучение тем на демонстрационной шахматной доске, групповое и индивидуальное решение шахматных задач и этюдов, индивидуальные занятия на компьютере, индивидуальное тестирование, сеансы одновременной игры, тренировочные и тематические партии, квалификационные турниры, шахматные соревнования. Все эти формы проведения занятий позволяют постоянно отслеживать подведение итогов по каждой теме или разделу и определять уровень подготовки юных шахматистов.  
Ожидаемые результаты и практическая значимость. Шахматы – это спорт, наука и искусство. При посещении занятий кружка у обучающихся формируются личностные универсальные учебные действия: самостоятельно определять и высказывать самые простые правила поведения в кружке; давать оценку своим поступкам, поведению других людей; оказывать кружковцам эмоциональную поддержку в случае затруднения; регулятивные универсальные учебные действия: определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью педагога; проговаривать последовательность действий на занятии и оценивать правильность выполнения действий на занятии; вносить необходимые коррективы в действия на основе учёта характера сделанных ошибок; учиться работать по предложенному педагогом плану; совместно с педагогом планировать свою работу, используя необходимые средства обучения, оценивать свою работу по заданным критериям; познавательные универсальные учебные действия: ориентироваться в условных обозначениях; делать выводы в результате совместной работы объединения и педагога; преобразовывать информацию из одной формы в другую; понимать необходимость дополнительной информации для решения возникающих проблем; использовать поиск необходимой информации для проектной деятельности, для сообщения; коммуникативные универсальные учебные действия; оформлять свои мысли в устной форме (на уровне предложения или небольшого текста); договариваться с кружковцами совместно с педагогом о правилах поведения и общения и следования им; договариваться и приходить к общему решению совместной деятельности, в том числе и в ситуации столкновения интересов; учиться работать в паре, группе; выполнять различные роли (лидера, исполнителя); контролировать действия партнёра; учитывать разные мнения и стремления к координации различных позиций в сотрудничестве; стараться договориться, уметь уступать, находить общее решение при работе в паре и группе; вступать в беседу на занятии; участвовать в учебном диалоге, включаться в групповую работу; уметь в рамках совместной деятельности слушать других, высказывать свою точку зрения, вступать в беседу на занятии, в жизни; проводить несложные наблюдения и делать самостоятельные выводы. В течение всего периода обучения каждый участник кружка получает ряд знаний и практических навыков, которые возможно использовать в дальнейшей жизни.
Обучающиеся кружка должны знать принципы игры в дебюте; основные тактические приёмы; должны уметь: грамотно располагать фигуры в дебюте; находить несложные тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать простейшие окончания; матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьёй, королём и ферзем, королём и ладьёй; проводить элементарные комбинации; принимать участие в соревнованиях внутри объединения и в соревнованиях более высокого уровня; должны приобрести навыки: начального развития фигур; записи шахматной партии; чётко различать этапы игры: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп оппозиция, ключевые поля. 
Практическая значимость также заключается в приобретённых знаниях, навыках, полезных в любой сфере человеческой деятельности.  
Способы проверки. Эффективность реализации программы проверяется следующими способами: рейтинговая система, участие в шахматных соревнованиях, решение шахматных тестов, участия в конкурсах, решения задач и этюдов, в сеансах одновременной игры, в количестве посещающих занятия учащихся, в виде турнира и сеанса одновременной игры с педагогом. Проверки проводятся в конце завершения пришкольного летнего лагеря по завершению обучения. По итогам контроля каждому обучающемуся выставляется рейтинговая оценка согласно правилам шахмат: победа – 1 балл, ничья – 0,5 балла поражение – 0 баллов. Итоговая оценка выводится как сумма всех набранных учеником за период обучения баллов. Кроме того, такая универсальная система оценивания позволит дополнительно учитывать знания и умения детей при их участии в шахматных турнирах.
Способы мониторинга результативности, уровня обученности в шахматах включают в себя проверку корректности расстановки фигур перед игрой, проверку соблюдения правил игры во время партии (шах, мат, взятие на проходе, рокировка), контроль времени, анализ партий, для выявления ошибок и слабых мест, а также подсчет рейтинга для оценки уровня игры.
Перед началом партии:
1.Проверка расстановки: Убедитесь, что все фигуры стоят на своих начальных позициях согласно правилам.
2.Ориентация доски: Проверьте, что правый нижний угол для каждого игрока белый, а ферзь находится на клетке своего цвета (белый ферзь - на белой, черный – на черной).
Во время партии:
1.Проверка правил: Контролируйте соблюдение основных правил игры, таких как:
-Шах: Угроза королю
-Мат: Ситуация, когда королю угрожает шах, и нет способа защититься.
-Рокировка: Особый ход короля и ладьи.
Также успешность апробации данной программы отображена в результативности участия в различных турнирах, конкурсах: за 2023, 2024, 2025 годы учащиеся, посещающие кружок, заняли призовые места: в областном турнире по шахматам в Доме шахмат: Малыгин В. и Луцик С. заняли первые  места; в течение данных лет проведено 5 внутришкольных турниров, победителями стали Темирболат Әлихан и Орал Наиза, 3 областных турнира. Кроме того, отмечается высокий показатель посещаемости кружка: 110 учащихся за 2023, 2024, 2025 годы. 
Заключение (итоговое обобщение; рекомендации по использованию опыта).
Наличие КСП, систематизированных по темам, использование компьютерных шахматных программ повышают качество проведения занятий, стимулируют интерес и самостоятельность изучения шахмат. 	
Количество часов по каждой теме приводится в учебно-тематическом плане. 
Рекомендации при проведении практических работ: соблюдение всех шахматных правил, игра с шахматными часами, запись шахматных партий, разбор и анализ сыгранных партий (в первую очередь проигранных партий). 
Материально-техническая база занятий:
- шахматные доски: 8 штук;	
- комплект шахматных фигур: 8 штук;
- демонстрационная доска: 1штука;
- электронные шахматные часы: 8 штук;
- шахматный задачник для начинающих: 2 экземпляра;
- интерактивная доска: 1 штука;
- школьная доска: 1 штука.





























Учебно-тематический план 
	№ п/п
	Тема 
	Количество часов
	Вид занятий

	
	
	
	Теоретический
	Практический

	Название модуля/раздела

	
	
	
	
	

	1
	Шахматная доска и фигуры
	3
	1
	2

	2
	Горизонталь и вертикаль. Ладья. Взятие ладьи 
	2
	1
	1

	3
	Диагональ. Слон. Взятие слона
	2
	1
	1

	4
	Ферзь. Взятие ферзя
	2
	1
	1

	5
	Пешка. Ход пешки
	1
	1
	

	6
	Конь. Ход коня
	1
	1
	

	7
	Король. Ход короля
	1
	1
	

	8
	Шахматный турнир
	1
	
	1



Жұмыс жоспары
План работы 
	№
	Күні/
Дата
	Мазмұны/
Содержание
	Мақсаты/
Цель
	Ресурстары/
Ресурсы
	Мониторинг
	Мақсатқа жету критерийлері/Критерии успеха

	1
	
	Знакомство с шахматами. Шахматная доска и фигуры 
	познакомить с шахматной доской и фигурами
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; карточки с графическим символьным изображением шахматных фигур двух размеров (формат А4 — для демонстрации детям
	Беседа
Карточки с заданиями
	Знают историю возникновения шахмат в мире и в Казахстане, казахстанских шахматистов

	2
	
	Знакомство с шахматными фигурами. Названия шахматных фигур
	познакомить с фигурами и названиями фигур
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; карточки с графическим символьным изображением шахматных фигур двух размеров (формат А4 — для демонстрации детям, меньшего размера — для выполнения игровых заданий); образцы шахматных досок (деревянная, картонная, виниловая), непрозрачный мешочек
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Определяют название шахматных фигур

	3
	
	Шахматная доска и фигуры. 64 клетки (светлые и темные). Король, ладья, ферзь, конь, слон, пешка.
	познакомить с шахматными фигурами  и доской, названиями шахматных фигур.
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; карточки с графическим символьным изображением шахматных фигур двух размеров (формат А4 — для демонстрации детям, меньшего размера — для выполнения игровых заданий); образцы шахматных досок (деревянная, картонная, виниловая), непрозрачный мешочек
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Определяют цвет шахматного поля и шахматные фигуры

	4
	
	Горизонталь и вертикаль. Ладья
	познакомить с ладьей и линиями шахматной доски горизонталь и вертикаль
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, не менее 8 штук каждого цвета, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Определяют горизонтальные и вертикальные линии на шахматной доске. Умеют находить ладью.

	5
	
	Ладья. Взятие
	продолжить знакомить детей с шахматной фигурой ладья, вспомнить, как ходит ладья, положение ладьи в начале игры, познакомить детей с понятиями «взятие»
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, у детей листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Умеют правильно ходить ладьей и совершать взятие ладьей.

	6
	
	Диагональ. Слон
	познакомить со слоном и линией шахматной доски диагональ
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Определяют диагональную линию на шахматной доске. Умеют находить слона.

	7
	
	Слон. Взятие
	продолжить знакомить детей с шахматной фигурой слон, вспомнить, как ходит слон, положение слона в начале игры, познакомить детей с понятиями «взятие»
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Умеют правильно ходить слоном и совершать взятие слоном.

	8
	
	Ферзь. Ход ферзя
	познакомить с ферзем и линиями шахматной доски по которым может ходить ферзь
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Определяют все линии на шахматной доске. Умеют находить ферзем.

	9
	
	Ферзь. Взятие
	продолжить знакомить детей с шахматной фигурой ферзь, вспомнить, как ходит ферзь, положение ферзя в начале игры, познакомить детей с понятиями «взятие»
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Умеют правильно ходить ферзем и совершать взятие ферзем.

	10
	
	Пешка. Ход пешки
	познакомить с пешкой на сколько клеток вперед может пойти пешка и как совершает взятие
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Умеют правильно ходить пешкой и совершать взятие пешкой

	11
	
	Конь. Ход коня
	познакомить с конем, как ходит конь- буквой «Г» и как совершает взятие
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Умеют правильно ходить конем (Буквой «Г») и совершать взятие конем

	12
	
	Король. Ход короля.
	познакомить с королем на сколько клеток вокруг может пойти король и как совершает взятие
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры.
	Беседа
Карточки с заданиями
Игровые задания
	Умеют правильно ходить королем и совершать взятие королем

	13
	
	Шахматный турнир по завершению 1его сезона пришкольного лагеря. 
	Популяризация и пропаганда шахматной игры в пришкольном летнем лагере
	Шахматная доска, шахматные фигуры, шахматные часы
	Подсчет очков, определение места по набранным очкам 
	определение победителей









Основная часть программы

Краткосрочный (поурочный) план занятия № 1
Тема урока: Знакомство с шахматами. Шахматная доска и фигуры
	Раздел:
	Шахматная доска и фигуры

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Знакомство с шахматами. Шахматная доска и фигуры

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить с шахматной доской и фигурами



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


20 мин.

































































































































Середина урока

1 мин.







11 мин.





8 мин.















































Конец урока
мин.






5 мин.
	1.Проводит в форме беседы. 
Подводится итог: шахматы — игра интеллектуальная. Шахматы — игра на двоих. Подводит к основной теме «История возникновения шахмат». 
Спросит детей, какие они знают игры; для чего нужны игры; какие качества помогают развивать различные игры. 
Выделит следующие моменты: что развивает та или иная игра, например, догонялки, футбол (скорость, ловкость, выносливость). Сколько человек играет в эти игры? Подвести к мысли, что различные игры помогают развить те или иные качества. Спросить детей, знают ли они игры, которые помогают развить ум, интеллект. Одной из таких игр являются шахматы. Во время игры в шахматы каждый из игроков стремится предвидеть ход игры, разгадать замысел соперника, а это способствует развитию мышления. Обратить внимание детей на то, что чаще всего в шахматы играют вдвоём. Хотя также в шахматы могут играть группы игроков, друг против друга или против одного игрока. Как и другие игры, шахматная игра ведётся по определённым правилам. Для того чтобы научиться играть в шахматы, надо изучить правила. На протяжении многих веков шахматная игра менялась. 
2. Кратко об истории шахмат. Откуда же взялись шахматы? Такую игру не мог придумать один человек. Считается, что шахматам 2000 лет. Родиной этой игры признана Индия. Это была игра на четверых участников. Называлась она ЧАТУРАНГА — от древнейндийского слова «чатур» («четыре»). Играли в неё на доске, разделённой на квадраты, у каждого игрока были свои войска. Очерёдность ходов в ней определялась случайным образом броском игральной кости. Открыть учебник и посмотреть фото 1, урок 1, либо продемонстрировать слайд. Через 1000 лет игра попала к арабам. Арабы объединили вместе по два войска и получилось разделение доски на две равные территории. Внесли строгую очерёдность. Первый ход делают белые, потом чёрные и так далее по очереди. Игра стала называться ШАТРАНДЖ и начала больше походить на современные шахматы. В неё играли два человека белыми и чёрными фигурами, ходы делали по очереди — первый ход делают белые, потом чёрные и так далее. Благодаря арабам шатрандж распространилась на территории Кавказа, Персии, Самаркандского халифата и также получила некоторые изменения. Название «шахматы» произошло от двух слов: «Шах» — правитель (древнеперсидское), «мат» — смерть (арабское). С тех пор игра стала называться «шахматы».  Рассказывает кратко об истории игры на территории Казахстана. Внести сведения о раскопках под Талгаром и находке древних шахмат. Рассказать об успехах казахских шахматистов. 
На территории Казахстана на месте древнего города Талка, что под нынешним городом Талгар в Алматинской области, тоже были найдены древние шахматы. Арабы принесли также эту игру в страны Европы — в Испанию, Италию.

Проводит физминутку
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня (остановились)
Тут ферзь (хлопают)
 Тут два коня (топают)
Защищайтесь от меня (разбегаются по напольным клеткам)

Выдает задания.
Прочитать и обсудить. Шахматная доска и фигуры. 
Работает с демонстрационной шахматной доской. 
Волшебный мешочек «Определи фигуру на ощупь».
На отдельном листе для самостоятельной работы напечатанные задания.
Задание № 1. Посмотри на картинку. В какую игру играет Мудрец с шахом? 
[image: Библиотека - Новости]
Ответ: в шахматы. 
Задание № 2. Сколько игроков обычно играет в шахматы? 
[image: Мультипликационный персонаж играет в шахматы | Премиум вектор]
Ответ: 2 игрока.
Задание № 3. Шахматы можно отнести к ... Ответ: интеллектуальным играм. 
Задание № 4. Каков возраст шахмат? Ответ:  2000 лет. 
Задание № 5. Какую страну принято считать родиной шахмат? 
Ответ:  Индию. 
Задание № 6. Сколько человек играло в чатурангу?
 Ответ: четверо. 
Задание № 7. К какому народу чатуранга попала из Индии? Ответ: к арабам.
Задание № 8. Шатрандж стал игрой для ... участников. Ответ: двоих. 
Задание № 9. Шахматы — это национальная игра какого народа? Ответ: в шахматы играют люди разных стран и национальностей.
Задание № 10. Какие качества развивают шахматы? Ответ: ценные качества ума. 

Подведение итогов занятия
Назовите родину шахмат? Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Назови фигуры.

Рефлексия.  Инструктирует .
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.

	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет





























































































Участвует в физминутке





Выполняет задания, отвечает на вопросы





Дети отвечают в шахматы








Отвечают два игрока

Отвечают к интеллектуальным играм
2000 лет

Индия-родина шахмат

Четверо

К арабам

Двоих

в шахматы играют люди разных стран и национальностей
ценные качества ума. 

Отвечает на вопросы, повторяет.


Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	Демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; обыкновенный комплект шахмат, у детей листочки с заданиями, фотографии казахстанских шахматистов (слайды), проектор, компьютер.






Изучив шахматную доску и фигуры, ученики знают и определяют шахматные фигуры, цвет фигур, форму фигур, размер фигур, историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию.

Краткосрочный (поурочный) план занятия № 2
Тема урока: Знакомство с шахматными фигурами. Названия шахматных фигур
	Раздел:
	Шахматная доска и фигуры

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Знакомство с шахматными фигурами. Названия шахматных фигур

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить с шахматными фигурами и названиями шахматных фигур.



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.

















Середина урока

8 мин






















































































































12 мин.




















































































Конец урока
5 мин
	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить легенду о возникновении шахмат. Обратить внимание учащихся на те моменты в сказке, где идёт описание шахматных фигур. Подвести к основной теме «Знакомство шахматных фигур».
Познакомить детей с шахматными фигурами, обратить внимание на их сходство и внешнее различие. Рассказать, кто явился прототипом той или иной фигуры. Познакомить детей с графическим символьным изображением шахматных фигур.
Учитель достаёт из волшебного сундучка и показывает детям сначала шахматного Короля. Говорит детям, что это именно та фигура, в которой шах узнал самого себя. Просит детей описать (или сам описывает) эту фигуру. Говорит, что Король — самая главная фигура на шахматной доске, самая высокая и заметная. Рассказывает о том, что у одних народов государством правил шах, у других — раджа, у третьих — царь. В средние века большинством народов Европы правили короли. Так и в шахматах закрепилось название шахматной фигуры — Король. В реальной жизни король был самой главной персоной в государстве: и в мирной жизни, и на поле боя. Король всегда был окружён своими подданными, которые должны были его защищать. Точно так же и в шахматной игре — кому удастся захватить неприятельского короля в плен, тот и выигрывает шахматное сражение. У каждого игрока король только один. Учитель показывает детям белого и чёрного королей. Далее учитель достаёт из волшебного сундучка фигуру шахматного ферзя. Просит детей сравнить фигуру шахматного ферзя с фигурой шахматного короля. Эти фигуры очень похожи. Ферзь чуть меньше короля. Слово «ферзь» произошло от персидского слова «фарзин», что означает «умный, учёный человек, советник». В древней Индии и Персии шах при себе всегда держал могущественных советников и главнокомандующих, которые помогали ему управлять государством. Во многих европейских странах эта фигура называется «королева» или «дама». Ферзь — самая могущественная, самая сильная фигура. Она сочетает в себе свойства некоторых других фигур. Если после пленения короля игра сразу заканчивается, то после потери ферзя бой ещё продолжается. В начале игры у каждого игрока имеется по одному ферзю. Следующей, учитель достаёт из волшебного сундучка ладью. Купцы не могли вспомнить, что одна из фигур называется «слон». Ведь на Руси слоны не водились. Они дали этой фигуре название «офицер». И сейчас многие дедушки по старинке называют эту фигуру так. У многих народов эта шахматная фигура называется по-другому. Например, в Англии — это епископ, в Германии — бегун, в Польше — гонец, в Болгарии — офицер, в Чехии — стрелок, в Сербии — охотник. Слонов в каждой армии так же, как и ладей, два. Следующую фигуру дети легко узнают и опишут. Это шахматный конь. В прежние времена одним из важнейших родов войск у всех народов была конница. В армиях древней Индии и средневековой Европы воины-всадники или конные рыцари были незаменимы. На шахматной доске эта фигура особенная. Она может перепрыгивать через свои и неприятельские фигуры. Именно поэтому на некоторых языках коней ещё называют прыгунами. В каждой армии два коня, так же, как и ладей и слонов. Ну и последняя фигура шахматного войска — пешка. Похожа на маленького человечка в круглом шлеме. Пешки — это солдаты шахматной армии. Они смело идут в бой, защищая своё государство и своего короля. В любой армии есть солдаты-пехотинцы. Когда-то давным-давно их называли пешими воинами, так как передвигались они пешком. Они всегда были на передовой линии и поэтому первыми вступали в бой с врагом. Так же и в шахматной игре: именно пешки, как правило, начинают сражение. Они не отступают назад, идут только вперёд. Пешка — самая маленькая среди фигур. Но зато их в шахматной армии больше всего. У каждого из игроков по восемь пешек. Дети часто спрашивают, почему у короля, ферзя, пешек нет ручек и ножек. Можно дать им следующее объяснение. Раньше все эти фигурки делали как положено — с ручками и ножками. Но во время игры фигуры часто падают. Ручки и ножки у них быстро ломаются. Поэтому решили делать фигуры без них. Итак, мы познакомили детей со всеми шахматными фигурами. Повторить ещё раз названия всех фигур, можно хором. Показать детям фигуры по очереди и попросить вспомнить названия этих фигур. Объяснить детям, что шахматные фигуры на шахматной доске не очень похожи на те, которые изображены в книжках. Для изображения шахматных фигур в книжках пользуются специальными символами, понятными во всех странах. Так, шахматного короля изображают в виде короны, которую король надевает на голову, на верху короны — маленький крестик. Учитель сопровождает свой рассказ, показывая заранее заготовленные карточки. Ферзя изображают в виде короны с пятью зубцами. Ладья выглядит как каменная башня с небольшими зубцами, похожими на кирпичики. Изображение слона напоминает остроконечный шлем. Конь изображается в виде конской головы. Пешка — в виде маленького человечка с круглым шлемом. 
[image: Шахматные фигуры]
Физминутка.
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня (остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
Тут два коня ( топают)
Игры-задания: «найди фигуру по названию»: расставить на столе белые и чёрные шахматные фигуры, приглашать детей по желанию к столу и давать задание найти ту или иную шахматную фигуру в ряду остальных; «найди фигуру по описанию»: педагог описывает словами одну из шахматных фигур, дети должны найти в ряду остальных ту фигуру, о которой идёт речь; «найди фигуру по символу»: учитель показывает карточку с изображением графического символа фигуры, ученик должен назвать и найти эту фигуру в ряду остальных; «найди графический символ фигуры»: учитель показывает детям фигуру и предлагает найти соответствующий данной фигуре графический символ
Подведение итогов занятия
Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Назови фигуры.
Рефлексия.  Инструктирует .
Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет























Дети описывают шахматную фигур: Король



















Обращают внимание на форму цвет, объем, размер фигуры Король.








Сравнивают ферзя с королем: по размеру, объему, цвету.
















Рассматривают ладью и запоминают ее особенности
Изучают слона, запоминают название фигуры








Легко определяют фигуру Конь, могут назвать лошадь, но так в шахматах не называют, а называют конь.
Смотрят и сравнивают с живым конем, т.к. конь животное умеет скакать, также и шахматный конь умеет перепрыгивать
Запоминают пешку и ее особенности.















Запоминают и проговаривают, что пешек восемь. 






Дети хором проговаривают названия всех фигур








Дети рассматривают графическое изображение шахматных фигур и запоминают их особенности
Участвует в физминутке


Выполняет задания, отвечает на вопросы

Учатся находить фигуры по описанию, по графическому изображению

Отвечает на вопросы, повторяет: 64 клетки, 64 поля, 32 фигуры, называют фигуры: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешки.
Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	Демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; обыкновенный комплект шахмат, у детей листочки с заданиями, волшебный мешочек с шахматными фигурами.






Изучив шахматную доску и фигуры, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, графическое изображение фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию.

Краткосрочный (поурочный) план занятия № 3
Тема урока: Шахматная доска и фигуры
	Раздел:
	Шахматная доска и фигуры

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Шахматная доска и фигуры

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	закрепить знания детей о шахматных фигурах, их названиях, внешнем виде, графических изображениях, количестве того или иного вида фигур в шахматной армии; познакомить с понятиями «шахматная доска», «шахматное поле», «расположение шахматной доски», «начальное расположение шахматных фигур на шахматной доске»



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.

















Середина урока

8 мин






















































































































12 мин.




















































































































Конец урока
мин.



5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить, какие фигуры есть в шахматной армии; сколько фигур каждого вида есть у каждого из игроков, каких фигур больше всего, а каких меньше. Вспомнить, как шахматные фигуры изображаются в книге и на демонстрационной доске. Подвести детей к теме урока «Шахматная доска и фигуры». Познакомить детей с понятиями «шахматная доска», «шахматное поле»; белое, чёрное поле; правилом расположения доски между игроками, первоначальной расстановкой фигур. Шахматная доска и фигуры. Шахматное сражение происходит на шахматной доске. Шахматные доски могут быть деревянные, картонные, виниловые, стеклянные, металлические, пластиковые (например, демонстрационная доска может быть металлическая). Шахматная доска — это квадрат, разделённый на 64 маленьких клеточки. Клетки на шахматной доске называются полями. Они противоположных цветов: одни тёмные, другие светлые. На разных шахматных досках поля могут быть разного цвета: коричневые и жёлтые; светло-зелёные и тёмно-зелёные и т.д. Но независимо от этого, светлые клеточки называются белыми полями, а тёмные клеточки — чёрными полями. Поля на шахматной доске всегда чередуются. Не бывает рядом двух полей одинакового цвета. Такое чередование называется «шахматный порядок». Перед началом шахматного сражения игроки располагают доску между собой. Готовя доску к игре, нужно следить за тем, чтобы угловое поле справа от каждого игрока было белого цвета. В начале игры каждый из игроков выстраивает своё войско в строго определённом порядке. Этот порядок неизменен (детям пока не надо сообщать, что есть шахматы Фишера, где первоначальное расположение фигур меняется). Белые фигуры выстраиваются на 1-2 ряду, а чёрные фигуры — на 7-8. По углам всегда ставятся ладьи, рядом с ладьями кони, возле коней слоны, а в середине король и ферзь. Для того чтобы дети лучше запомнили первоначальное расположение фигур, можно им предложить следующее объяснение. Ладьи выглядят как сторожевые башни. Башни обычно стоят по краям государства. Если на сторожевой башне увидят какую-то опасность, то надо будет сообщить об этом королю и главнокомандующему. 
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня (остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
Тут два коня ( топают)
Игры-задания: «найди фигуру по названию»: расставить на столе белые и чёрные шахматные фигуры, приглашать детей по желанию к столу и давать задание найти ту или иную шахматную фигуру в ряду остальных; «найди фигуру по описанию»: педагог описывает словами одну из шахматных фигур, дети должны найти в ряду остальных ту фигуру, о которой идёт речь; «найди фигуру по символу»: учитель показывает карточку с изображением графического символа фигуры, ученик должен назвать и найти эту фигуру в ряду остальных; «найди графический символ фигуры»: учитель показывает детям фигуру и предлагает найти соответствующий данной фигуре графический символ
Рядом с ладьями стоят кони. Конь с донесением не может сразу попасть к королю или генералу. Он важное сообщение передаёт офицеру или приближённому рыцарю. Значит, возле коня должен быть слон (у многих народов это офицер или епископ — лицо, более приближённое к правящей верхушке). Посредине располагаются король и ферзь. Начинающие шахматисты очень часто путают расстановку последних двух фигур. Чтобы не путаться, достаточно запомнить простое правило: «Ферзь любит поле своего цвета». Это значит, что белый ферзь всегда в начале игры ставится на белое поле, а чёрный ферзь — на чёрное. Короли пристраиваются возле своих ферзей. Перед фигурами выстраиваются пешки — это солдаты шахматной армии, они и первыми идут в наступление, и защищают короля. 3. Игровая часть урока. Для закрепления нового материала выполнить с детьми игры-задания: «найди место фигуры на шахматной доске»: шахматные фигуры прячутся в непрозрачный мешочек, к доске приглашается желающий, который должен, не глядя, достать фигуру и поставить её на шахматную доску в первоначальное положение, затем вызывается следующий желающий, и так игра продолжается, пока все фигуры не займут своё место; «да и нет»: педагог показывает две фигуры и спрашивает, стоят ли эти фигуры рядом; «начальная расстановка»: учитель расставляет на демонстрационной доске неправильную позицию и даёт ученикам задание за определённое количество ходов получить правильную первоначальную расстановку. За один ход можно поменять местами две фигуры. Позиции могут быть разными.
Логические-задания:
1.Сколькими способами можно расставить чёрную и белую ладьи на шахматной доске так, чтобы они не били друг друга?
2. Для игры в "Морской бой" на поле 8×8 клеток расставили 12 "двухпалубных" кораблей. Обязательно ли останется место для "трёхпалубного" корабля?  ("Двухпалубный" корабль – прямоугольник 1×2, а "трёхпалубный" – 1×3. Корабли могут соприкасаться, но накладываться друг на друга не должны.
3. Шахматный король обошёл всю доску 8×8, побывав на каждой клетке по одному разу, вернувшись последним ходом в исходную клетку.
Докажите, что он сделал чётное число диагональных ходов.
4. На каких полях шахматной доски может стоять слон, если он одновременно бьёт поля:
а)C3 и D4;
б)C6 и G6;
в)A2 и H2?
5. В верхних углах доски 3×3 стоят чёрные шахматные кони, а в нижних — белые. Кони могут ходить по шахматным правилам. Поменяйте коней местами: добейтесь того, чтобы в нижних углах оказались чёрные кони, а в верхних — белые
6. Доска имеет форму креста, который получается, если из квадрата 4×4 убрать угловые клетки. Можно ли обойти ее ходом шахматного коня и вернуться на исходную клетку, побывав на всех клетках ровно по одному разу?
7.На шахматной доске стоят 10 шахматных фигур (слоны и ладьи), не бьющих друг друга. Какое наименьшее количество слонов может быть среди них?
8. По шахматной доске ползает улитка. За минуту она переползает из одной клетки на соседнюю с ней по стороне клетку. Спустя некоторое время улитка приползла вновь в ту клетку, где была первоначально. Докажите, что это произошло через чётное число минут

Подведение итогов занятия
Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Назови фигуры.
Рефлексия.  Инструктирует .
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет












































































Участвуют в физминутке


Выполняет задания, отвечает на вопросы










Находят графический символ фигуры
























Находят расположение фигуры на доске
Учатся ставить фигуры в начальную позицию












Учатся менять местами фигуры


14



нет





Потому что через одну клетку диагональ, а таких клеток 8, значит 4 диагонали- это четное число
[image: К задаче 2а]
Последовательность ходов, изображённая на рисунке ниже, поворачивает картинку на 90°. Аналогичная последовательность ходов повернёт её ещё на 90°, что и приведёт к желаемому результату.

Можно

Четыре
Каждую минуту меняется цвет клетки, на которой сидит улитка. Если улитка вернулась в исходную клетку, то цвет клетки поменялся чётное число раз.
Отвечает на вопросы, повторяет.


Проводит самооценивание


	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; карточки с графическим символьным изображением шахматных фигур двух размеров (формат А4 — для демонстрации детям, меньшего размера — для выполнения игровых заданий); образцы шахматных досок (деревянная, картонная, виниловая), непрозрачный мешочек; у детей листы с заданиями 




	
Закрепив знания о шахматной доске и фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию.
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Краткосрочный (поурочный) план занятия № 4
Тема урока: Горизонталь и вертикаль. Ладья.
	Раздел:
	Горизонталь и вертикаль. Ладья. Взятие ладьи.

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Горизонталь и вертикаль. Ладья.

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить детей с понятиями «горизонталь», «вертикаль», «ход фигуры»; научить делать ход ладьёй



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.

















Середина урока

8 мин






















































































































12 мин.
Конец урока
5 мин.
	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить сведения о шахматной доске и первоначальном положении фигур на шахматной доске. Перейти к теме «Вертикаль, горизонталь. Ладья». Поля на шахматной доске образуют линии. Чёрные и белые поля, идущие слева направо, образуют ГОРИЗОНТАЛЬНУЮ линию или ГОРИЗОНТАЛЬ. Спросить детей, встречали ли они вокруг себя горизонтальные линии (линия горизонта, дорога, поле, столешница, река). Чёрные и белые поля, идущие снизу вверх, образуют ВЕРТИКАЛЬНУЮ линию или ВЕРТИКАЛЬ Спросить детей, видели ли они вокруг себя вертикальные линии (деревья, столбы, здания). Слово «вертикаль» похоже на слово «вверх». Попросить детей поднять руку вверх. Рука образует вертикальную линию. Затем попросить детей вытянуть руку вперёд или в сторону. Рука образует горизонтальную линию. Попросить детей посчитать вертикальные и горизонтальные линии на шахматной доске. Обратить внимание, что на доске 8 горизонталей и 8 вертикалей. Попросить детей посчитать, сколько полей в вертикальной линии и сколько в горизонтальной. Спросить, каких полей больше в вертикальной линии — белых или чёрных. А в горизонтальной линии? Перейти ко второй теме урока. Ладья. Вспомнить первоначальное положение фигур на шахматной доске. Спросить детей, как называются фигуры, занимающие угловые поля на шахматной доске. Рассказать детям, что фигуры на шахматной доске не стоят неподвижно. Они передвигаются по шахматным полям и линиям по шахматной доске называется ходом. Каждая фигура движется по своим правилам. Сделать ход — это значит переместить фигуру с одного поля на другое. Узнаем, по каким правилам передвигается ладья. Ладья — это прямолинейная фигура. Ладья ходит по вертикальным и горизонтальным линиям на любое расстояние и в любом направлении: вперёд, назад, влево, вправо (4-3). Поставить ладью на любое поле, с помощью магнитов отметить поля, на которые может пойти ладья. За один ход ладья имеет право переместиться только на какое-нибудь одно из указанных полей. Посчитать вместе с детьми количество возможных ходов из различных положений ладьи на шахматной доске. Их всегда 14. Объяснить детям, что ладья может двигаться только по открытой линии. Если на пути ладьи стоит какая-то фигура, она перекрывает ладье дорогу, является препятствием. Перепрыгнуть через препятствие ладья не может. Слон стоит на пути ладьи, значит, дальше путь закрыт. Ладья не может перепрыгнуть через слона. Вспомнить первоначальную расстановку фигур. Спросить детей, может ли ладья ходить из первоначального положения. 
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня (остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
Тут два коня ( топают)
Игры-задания:
 «ход ладьи»: поставить на демонстрационную доску ладью, вызвать к доске ученика по желанию, попросить его отметить магнитами все поля, куда может пойти ладья; выставить на пути ладьи преграды, попросить ученика отметить магнитами ход ладьи в этом случае; «выполнение команд»: педагог ставит ладью в исходное положение и предлагает ученику сделать ход ладьёй на два поля по вертикали, на три поля по горизонтали вправо и т.д.; «поворот»: учитель ставит ладью на любое поле и приглашает двух учеников по желанию; первый ученик должен сделать любой ход ладьёй, а второй в свою очередь должен поменять направление. Например, если первый делает ход по вертикали, то второй должен сделать ход по горизонтали
Подведение итогов занятия
Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит ладья? Какие линии существуют на шахматной доске? Назови фигуры.
Рефлексия.  Инструктирует .
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет










































Количество полей горизонтальных и вертикальных линий одинаково





Ладьи

































Нет, только на открытых линиях, а перед ней в начальной позиции стоит пешка.
Участвуют в физминутке


Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить ладьей: по горизонтали, по вертикали.

64
32
По горизонтали и вертикали, перечисляют названия фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка
Отвечает на вопросы, повторяет.
Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	 демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, не менее 8 штук каждого цвета, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры




Закрепив знания о шахматной доске и фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Умеют ориентироваться по линиям: горизонталь, вертикаль, ходят по этим линиям, только тогда если они открыты.




Краткосрочный (поурочный) план занятия № 5
Тема урока: Ладья. Взятие
	Раздел:
	Горизонталь и вертикаль. Ладья. Взятие ладьи.

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Горизонталь и вертикаль. Ладья. 

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	 познакомить детей с понятиями «взятие», «поле под ударом», «стать под бой».



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.







































Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить начальное положение ладьи на шахматной доске, что такое ход фигуры, какие линии на шахматной доске называются вертикалями, а какие горизонталями. Вспомнить ход ладьи. Перейти к теме: «Ладья. Взятие». 
Познакомить детей с понятиями «взятие», «поле под ударом, «стать под бой». Ладья. Взятие. Поставить на демонстрационную доску ладью. Попросить кого-то из учащихся отметить магнитами все поля, куда может пойти ладья из этого положения Объяснить детям, что поля, на которые может пойти наша ладья, она держит под своим прицелом, стережёт их. Про такие поля говорят, что они контролируются ладьёй или находятся под ударом ладьи. Если на пути ладьи окажется своя фигура, то она станет препятствием для ладьи, и количество полей, которое ладья держит под ударом, уменьшится.  Спросить детей, как они думают, что произойдёт, если на пути нашей фигуры в качестве препятствия станет фигура другого цвета. В этом случае ладья может взять неприятельскую фигуру. Про фигуру, которая бьёт чужую фигуру, говорят, что она совершает ВЗЯТИЕ. Бить можно только фигуру противоположного цвета. Свои фигуры бить нельзя О фигуре, которая оказалась на пути неприятельской, говорят, что она СТОИТ ПОД БОЕМ. Стать под бой — это значит оказаться на поле, которое находится под ударом (атакуется) какой-либо фигуры соперника. Опасность такого положения состоит в том, что оказавшаяся под боем фигура может быть сразу побита. Но следует заметить, что взятие в шахматах необязательно: хочешь — бей фигуру соперника, хочешь — не бей.
 Игровая часть урока. Для закрепления нового материала выполнить с детьми игры-задания: «поля под ударом»: поставить на демонстрационную доску ладью, вызвать к доске ученика по желанию, попросить его отметить магнитами все поля, которые атакует (держит под ударом) ладья; выставить на пути ладьи преграды, попросить ученика отметить магнитами ход ладьи в этом случае; «цепочка»: педагог ставит позицию, где ладья поочерёдно может сбивать неприятельские фигуры, и приглашает детей по очереди, чтобы они совершили взятие. Усложнение: попросить детей, не передвигая фигур, сказать, какую фигуру ладья побьёт последней. Придумать свои, аналогичные; «мудрая ладья»: цель этой игры — так же, как и в предыдущей, побить все неприятельские фигуры. Здесь тоже нельзя делать «холостых» ходов (ходов без взятия). Ладья каждым ходом должна обязательно бить какую-нибудь чёрную фигуру. Однако в данной игре есть одно важное отличие — здесь могут возникнуть ситуации, когда есть выбор, какую фигуру взять. Поэтому прежде чем бить, надо всё рассчитать до конца. Если в игре возникнет ситуация, в которой останется хотя бы одна фигура, которую нельзя побить, значит, задание не выполнено. Позиции можно рассмотреть следующие (клубнички надо заменить чёрными фигурами 
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске?  Как ходит ладья? Как она совершает взятие? По каким линиям ходит ладья? Назови фигуры. Рефлексия.  Инструктирует .
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет












Показывают по очереди на демонстрационной доске как ходит ладья
















Отвечают на вопрос и проговаривают: слово взятие




Делают вывод, о том, что бить или совершать взятие можно только фигуру другого цвета





















Находят на демонстрационной доске фигуру под боем


Сбивает неприятельские фигуры




Придумывают свои аналогичные примеры

Участвуют в физминутке


Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить ладьей: по горизонтали, по вертикали.

Отвечает на вопросы, повторяет.

Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	Демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры




Закрепив знания о шахматной фигуре «Ладья», ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют ладью и умеют ею ходить. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Умеют совершать взятие ладьей, знают, что такое битое поле, поле под ударом, встать под бой.



Краткосрочный (поурочный) план занятия № 6
Тема урока: Диагональ. Слон
	Раздел:
	Диагональ. Слон. Взятие слона.

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Диагональ. Слон

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить со слоном и линией шахматной доски диагональ.



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.













































Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить, какие линии на шахматной доске называются вертикалями, а какие горизонталями. Вспомнить начальное положение фигур на шахматной доске. Перейти к теме: «Диагональ. Слон». 

Познакомить детей с понятиями «диагональ», «короткие и длинные диагонали», «белые и чёрные диагонали». Начать знакомить детей с шахматной фигурой слон, ходом слона. Познакомить с понятиями белопольный и чернопольный слоны. (10 мин. Слон. Учитель предлагает детям вспомнить шахматную фигуру ладья и ход ладьи. Сказать детям, что мы продолжаем знакомиться с шахматными фигурами и сегодня поближе познакомимся с шахматной фигурой слон. В древней Индии слоны были грозным оружием. Их не мог остановить ни человек, ни дремучий лес, ни крепкие стены. Боевые слоны всё сметали на своём пути. У многих народов эта шахматная фигура называется по-другому. Например, в Англии — это епископ, в Германии — бегун, в Польше — гонец, в Болгарии — офицер, в Чехии — стрелок, в Сербии — охотник. У шахматного слона нет хобота. Наверное, он так часто падал с шахматной доски, что его хобот отвалился. Эта шахматная фигура больше напоминает человечка в остроконечном шлеме. Обратить внимание детей, что в первоначальной позиции у каждого из игроков два слона и располагаются они рядом с королём и ферзём. Один из слонов стоит на белом поле, второй — на чёрном. Слон, в отличие от ладьи, передвигается не по вертикалям и горизонталям, а по диагоналям. По этим косым линиям он может ходить в любом направлении и на любое количество свободных полей (6-6). Слон, который в начале игры стоит на белом поле, ходит только по белым диагоналям и называется БЕЛОПОЛЬНЫЙ. Слон, стоящий в начале игры на чёрном поле, ходит всю игру только по чёрным диагоналям и называется ЧЕРНОПОЛЬНЫЙ.
3. Игровая часть урока. Для закрепления нового материала выполнить с детьми игры-задания: «диагональ»: учитель вызывает к доске двух учеников и предлагает им фишками найти и заполнить одному большую белую диагональ, второму — большую чёрную диагональ; белую и чёрную диагонали, состоящие из 3 полей; белую и чёрную диагонали, состоящие из 4-х полей и т.д.; «на пересечении диагоналей»: учитель ставит на любое поле фишку (или слона) и предлагает детям магнитами отметить диагонали, на пересечении которых расположена фишка; «кратчайший путь»: на демонстрационную доску ставится слон, фишкой отмечается поле, куда должен добраться слон; ученику необходимо показать самый быстрый способ, как слону добраться до нужного поля; дополнительно на пути слона можно выставить преграды, тогда слону надо добраться до нужного поля, обходя преграды; «поля под ударом»: на доску выставляется слон и препятствия на его пути, ученик должен посчитать, сколько полей под ударом держит слон
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит слон? Определи линию диагональ. Назови фигуры.
Рефлексия.  Инструктирует .
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет




































































Дети учатся находить диагонали: черные и белые



Определяют три поля из которых может быть диагональ
Дети находят кратчайший путь слонаУчатся обходить преграды слономУчатся считать сколько полей под ударом держит слон
Участвуют в физминутке


Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить слоном: по белым и черным диагоналям.

Отвечает на вопросы, повторяет.

Проводит самооценивание
	й
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигуры слон, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют слона и умеют им ходить. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют диагональ и умеют ходить слоном по диагонали.
Краткосрочный (поурочный) план занятия № 7
Тема урока: Слон. Взятие.
	Раздел:
	Диагональ. Слон. Взятие слона

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Слон. Взятие.

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	продолжить знакомить детей с шахматной фигурой слон, вспомнить, как ходит слон, положение слона в начале игры, познакомить детей с понятиями «взятие слона».



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.




































































Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить понятия «диагональ», «своя и чужая фигура», «препятствие», «местоположение слона в начальной позиции», «белопольный и чернопольный слоны», «ход слона». Перейти к теме: «Слон. Взятие». 

Закрепить знания  детей о понятии «диагональ», «короткие и длинные диагонали», «белые и чёрные диагонали». Начать знакомить детей с шахматной фигурой слон, ходом слона. Познакомить с понятиями белопольный и чернопольный слоны. Слон. Предлагает детям вспомнить шахматную фигуру ладья и ход ладьи. Сказать детям, что мы продолжаем знакомиться с шахматными фигурами и сегодня поближе познакомимся с шахматной фигурой слон. В древней Индии слоны были грозным оружием. Их не мог остановить ни человек, ни дремучий лес, ни крепкие стены. Боевые слоны всё сметали на своём пути. У многих народов эта шахматная фигура называется по-другому. Например, в Англии — это епископ, в Германии — бегун, в Польше — гонец, в Болгарии — офицер, в Чехии — стрелок, в Сербии — охотник. У шахматного слона нет хобота. Наверное, он так часто падал с шахматной доски, что его хобот отвалился. Эта шахматная фигура больше напоминает человечка в остроконечном шлеме. Обратить внимание детей, что в первоначальной позиции у каждого из игроков два слона и располагаются они рядом с королём и ферзём. Один из слонов стоит на белом поле, второй — на чёрном. Слон, в отличие от ладьи, передвигается не по вертикалям и горизонталям, а по диагоналям. По этим косым линиям он может ходить в любом направлении и на любое количество свободных полей (6-6). Слон, который в начале игры стоит на белом поле, ходит только по белым диагоналям и называется БЕЛОПОЛЬНЫЙ. Слон, стоящий в начале игры на чёрном поле, ходит всю игру только по чёрным диагоналям и называется ЧЕРНОПОЛЬНЫЙ.
Игровая часть урока. Для закрепления нового материала выполнить с детьми игры-задания: «диагональ»: учитель вызывает к доске двух учеников и предлагает им фишками найти и заполнить одному большую белую диагональ, второму — большую чёрную диагональ; белую и чёрную диагонали, состоящие из 3 полей; белую и чёрную диагонали, состоящие из 4-х полей и т.д.; «на пересечении диагоналей»: учитель ставит на любое поле фишку (или слона) и предлагает детям магнитами отметить диагонали, на пересечении которых расположена фишка; «кратчайший путь»: на демонстрационную доску ставится слон, фишкой отмечается поле, куда должен добраться слон; ученику необходимо показать самый быстрый способ, как слону добраться до нужного поля; дополнительно на пути слона можно выставить преграды, тогда слону надо добраться до нужного поля, обходя преграды; «поля под ударом»: на доску выставляется слон и препятствия на его пути, ученик должен посчитать, сколько полей под ударом держит слон.
«какая фигура под боем»: учитель расставляет на доске позицию, аналогичную рассмотренной в теоретической части урока, вызывает к доске учеников по желанию и предлагает перечислить фигуры, которые находятся под боем; «цепочка»: учитель расставляет позицию, аналогичную приведённым в заданиях и предлагает детям найти фигуру, которую может побить слон, и так пока не будут сбиты все неприятельские фигуры; «возможный ход»: на доску выставляется слон, свои фигуры в качестве препятствия на его пути и фигуры, которые слон может побить; ученик должен посчитать, сколько возможных ходов есть у слона
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит слон? Определи линию диагональ. Назови фигуры. Как совершает слон взятие?
Рефлексия.  Инструктирует .
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет




















































Обращают внимание что в начале игры у игроков по два слона

























Ученик находит быстрый путь слона, преодолевая преграды
Считает сколько полей под ударом

Учатся расставлять на доске позицию, приводя свои примеры
Перечисляет фигуры находящиеся под боем
Учатся находить возможные ходы слона
Участвуют в физминутке
Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить слоном: по белым и черным диагоналям, совершать взятие слоном
Отвечает на вопросы, повторяет.
Проводит самооценивание

	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигуры слон, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют слона и умеют им ходить. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют диагональ и умеют ходить слоном по диагонали. Умеют совершать взятие белопольными и чернопольными слонами.



Краткосрочный (поурочный) план занятия № 8
Тема урока: Ферзь. Ход ферзя.
	Раздел:
	Ферзь. Взятие ферзя.

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Ферзь. Ход ферзя.

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить с ферзем и линиями шахматной доски по которым может ходить ферзь.



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин







































12 мин.

Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить понятия «вертикаль», «горизонталь», «диагональ», «препятствие», «местоположение ферзя в начальной позиции». Перейти к теме: «Ферзь. Ход ферзя». 
Познакомить детей с шахматной фигурой ферзь, ходом ферзя. Сравнить шахматные фигуры ферзь, ладья и слон между собой. Ферзь. Ход ферзя. На шахматной доске нет фигуры более сильной, чем ферзь. Он может ходить и как ладья — по вертикалям и горизонталям, и как слон — по диагоналям. Если ферзь станет на белое поле, то будет ходить по белым диагоналям, как только он станет на чёрное поле — будет ходить по чёрным диагоналям
Игровая часть урока. Для закрепления нового материала выполнить с детьми игры-задания: «куда может пойти ферзь»: вызвать к демонстрационной доске учащегося (по желанию), поставить ферзя на одно из полей шахматной доски и предложить ученику показать все возможные варианты ходов. Усложнение: выставить на пути ферзя в качестве преград фигуры того же цвета и предложить ученику показать варианты ходов; «кратчайший путь»: учитель ставит на доску ферзя и фишку. Предлагает детям найти самый быстрый путь ферзя до фишки. Учитель может давать детям задание: сделай два хода ферзём так, как ходит ладья; сделай два хода ферзём так, как ходит слон, сделай один ход как ладья, а второй как слон и т.д. Обратить внимание детей на то, что, как и ладья, ферзь может до любого поля на пустой шахматной доске дойти за два хода 
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
 Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит ферзь? Определи линию по которой пошел ферзь. Назови фигуры. 
Рефлексия.
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
Дети дают оценку своей работе.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет





Сравнивает шахматные фигуры между собой




Делают вывод, что ферзь ходит по трем основным линиям: горизонталь, вертикаль, диагональ 





Определяет куда может пойти ферзь





Показывают возможные варианты ходов ферзя

Находят кратчайший путь ферзя, обходя преграды


Прорабатывают ходы фигур: слона, ладьи, ферзя.

Участвуют в физминутке


Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить ферзем: по горизонтали, вертикали, диагонали.
Отвечает на вопросы, повторяет.
Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют ферзя и умеют им ходить. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют три основных шахматных линии: горизонталь, вертикаль, диагональ. Умеют ходить ферзем по этим трем линиям. В начальной позиции правильно располагают ферзя: ферзь любит свой цвет: черный (темный, коричневый) ферзь, стоит на черной клетке, белый (светлый, бежевый) на белой клетке.


Краткосрочный (поурочный) план занятия № 9
Тема урока: Ферзь. Взятие.
	Раздел:
	Ферзь. Взятие ферзя

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Ферзь. Взятие.

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	продолжить знакомить детей с шахматной фигурой ферзь, вспомнить, как ходит ферзь, положение ферзя в начале игры, познакомить детей с понятиями «взятие»



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.

Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить понятия «вертикаль», «горизонталь», «диагональ», «препятствие», «местоположение ферзя в начальной позиции». Перейти к теме: «Ферзь. Взятие». 

Познакомить детей с ходом ферзя, взятие. Сравнить шахматные фигуры ферзь, ладья и слон между собой. (10 мин.)  Ферзь. Ход ферзя. На шахматной доске нет фигуры более сильной, чем ферзь. Он может ходить и как ладья — по вертикалям и горизонталям, и как слон — по диагоналям .Если ферзь станет на белое поле, то будет ходить по белым диагоналям, как только он станет на чёрное поле — будет ходить по чёрным диагоналям
Игровая часть урока. Для закрепления нового материала выполнить с детьми игры-задания: «куда может пойти ферзь»: вызвать к демонстрационной доске учащегося (по желанию), поставить ферзя на одно из полей шахматной доски и предложить ученику показать все возможные варианты ходов. Усложнение: выставить на пути ферзя в качестве преград фигуры того же цвета и предложить ученику показать варианты ходов; «кратчайший путь»: учитель ставит на доску ферзя и фишку. Предлагает детям найти самый быстрый путь ферзя до фишки. Учитель может давать детям задание: сделай два хода ферзём так, как ходит ладья; сделай два хода ферзём так, как ходит слон, сделай один ход как ладья, а второй как слон и т.д. Обратить внимание детей на то, что, как и ладья, ферзь может до любого поля на пустой шахматной доске дойти за два хода «куда может пойти ферзь»: вызвать к демонстрационной доске учащегося (по желанию), поставить ферзя на одно из полей шахматной доски, выставить на пути ферзя в качестве преград фигуры того же и противоположного цвета, предложить ученику показать варианты возможных ходов. Следить, чтобы ребёнок учитывал возможность взятия неприятельской фигуры; «какие фигуры может побить ферзь»: расставить на демонстрационной доске позицию, попросить детей назвать фигуры, которые может побить ферзь; «цепочка»: учитель ставит на доску ферзя и фигуры другого цвета. Предлагает детям каждым ходом сбивать чужую фигуру. Усложнение: попросить детей в уме рассчитать, какую из неприятельских фигур ферзь побьёт последней; «перехитри часовых»: в этой игре требуется дойти ферзём до нужного поля, не становясь под бой неприятельских фигур. На демонстрационную доску выставляются позиции, придуманные учениками.
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
 Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит ферзь? Определи линию по которой пошел ферзь. Назови фигуры. Как ферзь совершает взятие?
Рефлексия.
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
Дети дают оценку своей работе.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет
































Показывают возможные варианты ходов ферзя
Учатся преодолевать преграды





Находят самый быстрый путь ферзя до фишки
















Учитывает какие фигуры можно срубить, а какие нельзя
Учатся каждым ходом сбивать вражескую фигуру
Рассчитывают ходы в уме
Учатся доходить ферзем до нужного поля
Участвуют в физминутке

Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить ферзем: по горизонтали, вертикали, диагонали., совершать взятие ферзем

Отвечает на вопросы, повторяет.
Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют ферзя и умеют им ходить и совершать взятие. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют три основных шахматных линии: горизонталь, вертикаль, диагональ. Умеют ходить ферзем по этим трем линиям. В начальной позиции правильно располагают ферзя: ферзь любит свой цвет: черный (темный, коричневый) ферзь, стоит на черной клетке, белый (светлый, бежевый) на белой клетке. Умеют совершать «взятие» ферзем, находить кратчайший путь и думать в уме.


Краткосрочный (поурочный) план занятия № 10
Тема урока: Пешка. Ход пешки
	Раздел:
	 Пешка. Ход пешки

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Пешка. Ход пешки

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить с пешкой на сколько клеток вперед может пойти пешка и как совершает взятие



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.

Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить местоположение пешки в начальной позиции. Перейти к теме: «Пешка. Ход пешки. Взятие. Превращение пешки». (8 мин.) 
 Познакомить детей с шахматной фигурой пешка, ходом пешки. Учить осуществлять взятие пешкой. Познакомить детей с правилом превращения пешки. (10 мин.)
 Пешки — это храбрые солдаты шахматной армии. Пешек на шахматной доске больше всего. В каждой шахматной армии по 8 пешек (10-1). В начальном положении они прикрывают собой остальные фигуры. Перейти к теме урока «Пешка. Ход пешки. Взятие. Превращение пешки».Ход пешки. Пешки ходят по особым правилам. Фигуры, с которыми мы уже познакомились, могут ходить и вперёд, и назад, и в стороны. Пешка же ходит только вперёд, по вертикали. Ходит пешка медленно, почти всегда — только на одно поле вперёд. Правда, есть исключение. В начальном положении пешка имеет право на «двойной ход». Она может перепрыгнуть через поле. Если же пешка сделала хотя бы один ход, то она теряет право на «двойной прыжок». В дальнейшем эта пешка может передвигаться лишь на одно поле. Перепрыгивать через свои или чужие фигуры пешка не может. Если на пути пешки возникла преграда, то дальше пути нет. Такая пешка должна ждать, пока дорога не освободится
3. Игровая часть урока. Куда может пойти пешка»: вызвать к демонстрационной доске учащегося (по желанию), поставить пешку на одно из полей шахматной доски, предложить ученику показать варианты возможных ходов пешки; «какие фигуры может побить пешка»: расставить на демонстрационной доске позицию, аналогичную, попросить детей назвать фигуры, которые может побить пешка; «змейка»: учитель ставит на доску пешку и фигуры другого цвета. Предлагает детям каждым ходом сбивать чужую фигуру; «превращение пешки»: в этой игре требуется дойти пешкой до последнего ряда и выбрать фигуру, в которую превратится пешка. На демонстрационную доску выставляются позиции, и дети придумывают свои позиции
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
 Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит пешка? Определи линию по которой пошла пешка. Назови фигуры. Как пешка совершает взятие?
Рефлексия.
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
Дети дают оценку своей работе.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет






















Запоминает особые правила пешки, как она ходит, как рубит, где располагается в начальной позиции






Запоминает двойной ход

















Учится правильно ходить пешкой

Учится правильно рубить пешкой





Учится сбивать вражескую фигуру
Учится правильно и по правилам превращать пешку

Думают,  воображают.

Участвуют в физминутке

Выполняет задания, отвечает на вопросы
Учатся правильно ходить пешкой: на искосок, совершать взятие пешкой

Отвечает на вопросы, повторяет.
Проводит самооценивание


	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют пешку и умеют ею ходить и совершать взятие. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют три основных шахматных линии: горизонталь, вертикаль, диагональ. Умеют ходить пешкой в начальной позиции можно на одну или две клеточки вперед, после только на одну вперед, рубит на искосок. 


Краткосрочный (поурочный) план занятия № 11
Тема урока: Конь. Ход коня
	Раздел:
	 Конь. Ход коня

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Конь. Ход коня

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить с конем,  как может пойти конь и как совершает взятие



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.

Конец урока
5 мин.









	 Познакомить детей с шахматной фигурой конь, ходом коня. 
 Конь — самая необычная фигура в шахматной армии. В прежние времена одним из важнейших родов войск у всех народов была конница. В древней армии воины-всадники или конные рыцари всегда сражались при полном боевом снаряжении. Рыцарские доспехи были очень тяжёлыми, но несмотря на это, в бою рыцарь должен был быть быстрым и ловким. Рыцарь и его конь были очень сильными. В древней армии у шаха или короля были тысячи воинов-всадников. У шахматного короля всего два боевых коня. В начальной позиции кони располагаются между ладьёй и слоном. Перейти к теме урока «Конь. Ход коня». Попросить детей вспомнить, по каким линиям ходят ладья, слон, ферзь. Ход коня очень необычен. Конь — единственная фигура, которая не ходит по прямой линии. Конь ходит по ломаной линии: два поля вперёд и одно в сторону Если внимательно присмотреться, то можно заметить, что ход коня похож на букву «Г» Буква «Г» может быть перевёрнута или повёрнута в любую сторону. Объясняя детям, как ходит конь, педагог может приговаривать: «Клетка прямо — прыг, клетка прямо — скок, клетка в сторону — вбок». Также можно обратить внимание детей, что ход коня — это маленький ход ладьи на одну клетку, а затем маленький ход слона на одну клетку вперёд по диагонали
3. Игровая часть урока. Куда может пойти конь»: вызвать к демонстрационной доске учащегося (по желанию), поставить коня на одно из полей шахматной доски, предложить ученику показать варианты возможных ходов коня; «какие фигуры может побить конь»: расставить на демонстрационной доске позицию, попросить детей назвать фигуры, которые может побить конь; «змейка»: учитель ставит на доску пешку и фигуры другого цвета. Предлагает детям каждым ходом сбивать чужую фигуру; «превращение пешки»: в этой игре требуется дойти пешкой до последнего ряда и выбрать фигуру, в которую превратится пешка. На демонстрационную доску выставляются позиции. 
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
 Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит конь? Определи линию по которой пошел конь. Назови фигуры. Как конь совершает взятие?
Рефлексия.
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
Дети дают оценку своей работе.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет

















Запоминают где располагается конь в начальной позиции

Вспоминают и показывают по каким линиям ходят: ладья, слон, ферзь.



























Учится ходить конем

Совершают взятие конем


Называет фигуры, которые может побить
Доходят пешкой до конца поля и превращаются

Участвуют в физминутке

Выполняет задания, отвечает на вопросы
правильно определяют ход конем: на три клетки буквой «Г», правильно совершать взятие конем

Отвечает на вопросы, повторяет.
Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют коня и умеют им ходить и совершать взятие. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют три основных шахматных линии: горизонталь, вертикаль, диагональ. Умеют ходить конем, конь ходит на три клетки буквой «Г», так же и рубит.








Краткосрочный (поурочный) план занятия № 12
Тема урока: Король. Ход короля
	Раздел:
	 Король. Ход короля.

	ФИО учителя
	Габдушева К.Ж.

	Дата
	2023 г.

	Класс 2-7 кл.
	Количество присутствующих: 12

	Количество отсутствующих: 0

	Тема урока
	Король. Ход короля.

	Цели обучения в соответствии
с учебной программой
	Развитие абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, воображения, навыков решения задач, стратегического планирования, а также формирование дисциплинированности, познавательной самостоятельности и умение вести партию от начала до конца

	Цели урока
	познакомить с королем на сколько клеток вокруг может пойти король и как совершает взятие



Ход урока
	Этап урока/ Время
	Действия педагога
	Действия ученика
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока


10 мин.






Середина урока

8 мин






















































12 мин.

Конец урока
5 мин.









	Повторение материала, изученного на предыдущем уроке. Вспомнить местоположение короля в начальной позиции. Перейти к теме: «Король. Ход короля». 
Попросить детей вспомнить всё, что они знают о шахматной фигуре король, его местоположении в начале партии. Король — самая главная фигура шахматного королевства. На шахматной доске нет более важной и ценной фигуры, чем король. Но нет фигуры и более слабой и уязвимой, чем Его Величество. Если в ходе сражения какая-нибудь фигура будет сбита, то игра продолжается. А вот без короля игра продолжаться не может. Кому из игроков удастся захватить короля в плен, тот и выигрывает шахматное сражение. Поэтому другие шахматные фигуры должны оберегать и защищать своего короля. У каждого игрока только по одному королю. В начальной позиции король занимает одну из центральных вертикалей и стоит между ферзём и слоном. Перейти к теме урока «Король. Ход и взятие».
Познакомить детей с шахматной фигурой король, ходом короля.  Король. Ход и взятие. Объяснить детям, что шахматный король — это старенький дедушка. Он может ходить в любом направлении, но только на одно соседнее поле. Находясь в середине доски, король может пойти на одно из восьми соседних полей. Если же король стоит в углу, то здесь у него три возможных хода 
3. Игровая часть урока. «куда может пойти король»: вызвать к демонстрационной доске учащегося (по желанию), поставить короля на одно из полей шахматной доски, вокруг него выставить свои и неприятельские фигуры. Предложить ученику показать варианты возможных ходов короля; «какие фигуры может побить король»: расставить на демонстрационной доске позицию, попросить детей перечислить фигуры, которые может побить король
«цепочка»: поставить на демонстрационной доске свою позицию. Попросить детей по очереди назвать фигуру, которую может побить король. И так до тех пор, пока не будут сбиты все фигуры; «перехитри часовых»: поставить на демонстрационной доске позицию, аналогичную твоей. Попросить детей найти путь короля до заданного поля, не становясь под бой неприятельских фигур.
Физминутка
Черно-белые поля (шагают на месте)
Дружно встали у меня ( остановились)
Тут ферзь ( хлопают)
 Тут два коня ( топают)
Подведение итогов занятия
 Сколько клеток на шахматной доске? Сколько полей на шахматной доске? Сколько фигур на шахматной доске? Как ходит король? Определи линию по которой пошел король. Назови фигуры. Как король совершает взятие?
Рефлексия.
Учитель: Мне хочется узнать, как вы сами оцениваете свою работу. Кто считает, что
хорошо поработал, пусть хлопнет, а кто считает, что еще не все получается – пусть топнет.
Дети дают оценку своей работе.
	Проявляет степень осведомленности о шахматной игре.
Отвечает на вопросы, узнает новую информацию, размышляет




















































Учится ходить королем, показывает возможные варианты ходов королем




Перечисляет фигуры которые может побить
Называет фигуры, которые может побить король
Выполняет задания, отвечает на вопросы 

Учится находить путь не подставляясь под удар.
Участвуют в физминутке

Учатся правильно ходить королем: на одну клетку в любом направлении, совершает взятие король, также как и ходит.Отвечает на вопросы, повторяет.

Проводит самооценивание
	Словесная похвала, комментарий учителя, самооценивание
	демонстрационная шахматная доска с шахматными фигурами; небольшие магниты круглой формы 2-3 цветов, листы с заданиями, разноцветные карандаши или фломастеры 



Изучив название и ходы фигур, ученики знают и определяют названия шахматных фигур: король, ферзь, ладья, слон, конь, пешка, правильно определяют месторасположение короля в начальной позиции и умеют им ходить и совершать взятие. Определяют цвет фигур, форму фигур, размер фигур, знают историю возникновения шахмат в мире и на территории Казахстана, умеют ориентироваться на шахматной доске, правильно расставляют фигуры в начальную позицию. Правильно определяют три основных шахматных линии: горизонталь, вертикаль, диагональ. Умеют ходить королем, король ходит на одну клетку в любом направлении, также и совершает взятие. Умеют ходить всеми фигурами. Соответственно умеют играть в шахматы.





Заключение
Аналитическая справка
по результатам входящей диагностики
за учебный 2023-2025 год
Возрастная группа: дети 10-12 лет.
Дата проведения: май 2025 года.
Исполнитель: Габдушева К.Ж. педагог дополнительного образования.
Количество: 41 детей.
Аналитическая справка составлена на основании педагогической оценки развития детей 10-12 лет.
Цель диагностики: выявление основных показателей готовности к усвоению программы и степень их освоения.
Задачи: выявить индивидуальные особенности каждого воспитанника, оценить влияние дополнительного образования в ДО на развитие ребенка.
Диагностика проводилась через отслеживание результатов освоения дополнительной образовательной программы «Шахматы».
Для обследования использовались контрольные упражнения, предлагаемые детям в игровой форме.
Результаты:
Анализ овладения детьми теоретического и практического уровня   освоения азов шахматной игры показал, что:
Высокий уровень у 20 детей -45,5%;
Средний уровень у 21 детей - 54,5%;
Низкий уровень – 0%. 
Качество освоения ДОП – 100 %.
ВЫВОД:
В ходе диагностики выявлено, что большинство детей знают шахматную доску, правильно называют шахматные фигуры, знают, как ходят шахматные фигуры, умеют расставлять фигуры на шахматной доске, знают и используют в речи шахматные термины. Дети с высоким уровнем освоения программы умеют определять позицию – шах, ставить шах, умеют объявлять мат, соблюдают правила игры в шахматы. Но не все дети могут решать конфликтные ситуации с партнером по игре.
Дети с высоким уровнем активно участвуют в беседе, делятся своими знаниями и используют полученные знания в свободное время. Принимают активное участие в интеллектуальных играх.
Дети со средним уровнем малоактивны, умеют слушать, но не могут последовательно излагать свои мысли. Принимают участие в опытно-экспериментальной деятельности, но инициативу на себя не берут.
 По итогам проведенной работы отмечают положительное влияние игры, которое приводит к отличным результатам:
· у ребенка формируется ориентация на плоскости, пространственное воображение;
· зарождается аналитическое мышление;
· расширяются возможности памяти;
· появляется контроль за эмоциями и уважение к партнеру;
· улучшается социализация замкнутых детей;
· развивается терпение, внимательность и собранность.
Проанализировав данные результаты, определила задачи на следующий учебный год:
- чаще проводить индивидуальную работу, особенно с детьми, пропустившими занятия;
- уделять особое внимание закреплению пройденного материала;
- по возможности информировать родителей об успехах (неудачах) обучающихся детей.
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Приложение 1

Инструкция
по технике безопасности при проведении занятий по шахматам
1. Общие требования безопасности.	
 К занятиям по шахматам допускаются: обучающиеся 2-7-х классов, не имеющие медицинских противопоказаний для занятий физкультурой;  прошедшие инструктаж по технике безопасности.
Обучающиеся обязаны соблюдать правила поведения для обучающихся.
График проведения занятий определяется расписанием занятий.
Обучающиеся обязаны соблюдать правила пожарной безопасности, знать места расположения первичных средств пожаротушения. 
Требования безопасности во время занятий.
Во время занятий обучающийся обязан: соблюдать настоящую инструкцию; неукоснительно выполнять все указания тренера-преподавателя, проводящего занятия; использовать инвентарь только с разрешения и под руководством тренера-преподавателя, проводящего занятия; внимательно слушать и выполнять все команды тренера-преподавателя, проводящего занятия. 
Обучающимся запрещается: выполнять любые действия без разрешения тренера-преподавателя, проводящего занятия; использовать оборудование не по прямому назначению;  требования безопасности в аварийных ситуациях. 
При возникновении чрезвычайной ситуации (появлении посторонних запахов, задымлении, возгорании и т.п.) немедленно сообщить об этом тренеру-преподавателю, проводящему занятия, и действовать в соответствии с его указаниями. При получении травмы сообщить об этом тренеру-преподавателю, проводящему занятия. При необходимости и возможности помочь тренеру-преподавателю, проводящему занятия оказать пострадавшему первую медицинскую помощь. 
Требования безопасности по окончании занятий. Сдать использованное оборудование и инвентарь тренеру-преподавателю, проводящему занятия. С разрешения тренера-преподавателя, проводящего занятия, организованно покинуть место проведения занятий. При обнаружении неисправности оборудования, системы вентиляции, работы сантехнических систем, нарушения целостности окон проинформировать об этом тренера-преподавателя, проводящего занятия.







Краткосрочный (поурочный) план занятия № 13
ПОЛОЖЕНИЕ
Шахматный турнир по завершению 1его сезона пришкольного лагеря
1. Цели и задачи
 Соревнования проводятся в целях: 
1.Пропаганда и развитие шахмат 
2. Повышения уровня мастерства шахматистов – школьников 
3 Подготовка учеников к турнирам по завершению обучения программы в летнем пришкольном лагере
2. Руководство соревнования. Ответственность за проведение.
 Общее руководство по проведению соревнования осуществляется КГУ СОШГ им. Ш.Шөқин. Главным судьей назначить Габдушеву К.Ж.
3. Сроки и место проведения. Порядок проведения 
Место проведения – кабинет № 39. Турнир проводится по круговой системе  21 июня с 10:00-13:00. 
4.Определение победителей. 
При равенстве очков места распределяются следующим образом: количество побед и личной встрече 
    5.Награждение 
Награждение победителей и призеров осуществляется грамотами и канцелярскими принадлежностями. 
Справки по тел.: 87052399964 Габдушева Камила Жанболатовна.
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