План урока
	Раздел долгосрочного плана: 
Раздел 3: Творческая мастерская
	Школа: НИШ ФМН г. Талдыкорган

	Дата: 
	ФИО учителя: Ким Е.О.

	Класс: 5  
	Количество присутствующих: 
	отсутствующих: 

	Тема урока:
	Использование переменных в Scratch.


	Цели обучения, которые достигаются на данном  уроке (ссылка на учебную программу)
	5.3.3.1 объяснять понятие программирования
5.3.2.2 использовать переменные при разработке программного кода

5.3.2.3 представлять алгоритм в виде блок-схемы с использованием операторов цикла и условия



	Цели урока
	Рассмотреть, что такое программирование.

Повторить интерфейс среды программирования Scratch.

	Критерии оценивания
	Знает, что такое программирование.

Создает программы в среде программирования Scratch.

	Языковые цели
	Учащиеся могут:

· Объяснять, что такое программирования;

· Объяснять назначение используемых блоков;
· Обосновывать использование переменных в среде программирования Scratch.


	Привитие ценностей 
	Соблюдение академической честности, уважение чужого мнения, работа в группе, понимание программного обеспечения и его авторства

	Реализация миссии, видения школы и ГГ 
	Достижение личной миссии, успешности, образования при освоении материала на уроке и применении полученных знаний.



	Межпредметные связи
	математика

	Навыки использования ИКТ 
	Использование компьютера и мультимедиа.

	Предварительные знания


	Учащиеся уже знакомы с определением алгоритма, умеют представлять алгоритм в словесной и графической форме, приводить примеры исполнителей и их системы команд, использовать команды ветвления и цикла в игровой среде программирования (Scratch).

	Ход урока

	Запланированные этапы урока
	Запланированная деятельность на уроке


	Ресурсы


	Начало урока

3 минут
	Стартер урока: Роль фосфора в организме человека

Круговорот фосфора

 (К,О,Д) Покажите ролик и проведите беседу о циклах в природе, что такое цикл в программирование.
	https://www.youtube.com/watch?v=tNHgzPAsTQs


	Середина урока


	(К,О) Тема урока, цели обучения, цели урока, критерии оценивания, ключевые слова урока.

(И,О) Проверка домашнего задания. 
(К,О) Обсуждение способов  представление алгоритма.

 (К,Д,О) Предложите учащимся посмотреть видео и ответить на вопросы. Ресурс.
(К,О) Предложите учащимся вспомнить среду программирования, в которой они программировали.

(О) Обсудите понятие переменной, предложите записать определение в тетрадь.

(П,Г,Ф) Предложите создать программу по перемещению Спрайта, используя переменные

(К) Домашнее задание.


	https://www.youtube.com/watch?v=wcdG5JbdnN0 - переменные
https://www.youtube.com/watch?v=D2RmmRA5myg

0 -.1.38
https://www.youtube.com/watch?v=HDX9yvq8Xn8
https://www.youtube.com/watch?v=hB3r6UPkxrs


	Конец урока

5 минут
	Рефлексия.
Ресурс 2. Предложите учащимся записать свое имя на пьедестале почета 
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5.3.5 nepemennsie - PowerPoint
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