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Роль игры в формировании личности школьника.
     Все мы родом из детства, все мы в детстве играли в различные игры. Порой до глубокой старости люди помнят, во что играли и с кем играли. Случайно ли это? Какова же роль игры в жизни человека?

    Игра – важное средство воспитания. В жизни детей игра -  ведущий вид деятельности: без игры дети не могут нормально расти и развиваться. Игра развивает инициативу и волю ребенка, учит детей жить и работать в коллективе, считаться с интересами товарищей, приходить им на выручку, приучают к дисциплине, соблюдению установленных правил. Увлеченные живой, эмоциональной игрой, дети легче усваивают и приобретают полезные различные навыки и знания, они развиваются также и физически – становятся проворными, выносливыми, более ловкими.

Понятие “игровые педагогические технологии” включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме разнообразных педагогических игр, которые, в общем, отличаются от игр вообще тем, что они обладают четко поставленной целью и соответствующим ей педагогическим результатом, которые в свою очередь обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются определенной воспитательной направленностью.

   Давайте вспомним классификацию педагогических игр по нескольким принципам: 
	 По виду деятельности
	По характеру педагогического процесса
	По характеру игровой методики
	По игровой среде

	физические (двигательные)

интеллектуальные (умственные)

трудовые

социальные психологические.


	обучающие

тренировочные

контролирующие

обобщающие
познавательные воспитательные

развивающие
репродуктивные продуктивные

творческие

коммуникативные диагностические 

профориентационные психотехнические и другие.


	предметные сюжетные, 

ролевые

деловые

имитационные 

игры-драматизации
	игры с предметами и без них

настольные

комнатные уличные

на местности, 

компьютерные и с ТСО, 

с различными средствами передвижения.




    Какими качествами должен обладать учитель, классный руководитель,  используя новейшие педагогические технологии на сегодняшний день?  Как никогда сегодня становятся востребованными воспитательной практикой такие личностные качества (имидж) педагога, как искусство общения, открытость, искренность, доброжелательность, эрудиция, кругозор, артистизм, обаяние, эмпатия, импровизация, фантазия, рефлексия, умение вовремя обнаружить “новообразования”, перемены во взаимоотношениях детей, их настроениях, реакциях.
       Организуя игру, мы педагоги, создаем щадящее вхождение ребенка во взрослую жизнь с ее жесткими нормами. В игре ребенок беззаботен, психологически раскован и потому более, чем когда-либо, способен на полное выражение своего индивидуального «я». Иллюзорная простота игровых методик имеет глубинные влияния на формирующуюся личность, поэтому пользоваться игровыми технологиями следует продуманно, отдавая  себе отчет в том, каков будет результат задуманной игры.

        Обязательные методические элементы:

1) «Пролог» - момент установления контакта, формирование положительного состояния, расположенности каждого участника к взаимодействию друг с другом.

2) «Инструкция» - сообщение условий взаимодействия, правил игры. Лучше, если инструкция принимает форму показа, фрагмента вероятности игры.

3) Точно обозначенные игровые роли.

4) Игровая кульминация, отражающая момент поиска решения и практического выхода из ситуации, главное – вывод, должен сделать каждый играющий.

5) «Рефлексия» - обязательный элемент игры.

     Для себя я определила следующие основные направления воспитательной работы, к каждому  из которых стараюсь подбирать интересные игры:

1. «Обучая – воспитываем». Игры: «Поклонение книге», «Что же это такое»,  «Умники и умницы», «Викторины», «Что? Где? Когда?» и т.д. 

2.  «Воспитание нравственности». Игры: «Потопаем – похлопаем», «Давайте  говорить друг другу комплементы», «На плоту», «Если бы рядом был друг» и т.д.      

3. «Личность, коллектив, самоуправление». Игры: «История из жизни», «Комментарий», «Колечко красоты», «Волшебный стул», «Динозавр» и т.д.
4. «Профилактика» (безопасность, трудный подросток). Игры: «Знаю ли я себя»,  «Суд над вредными привычками», «Моя жизненная позиция», «Пресс-конференция», «Лепестки», «Правда ли ?», «Хочу и Надо», «День добра».

5. «Физическое совершенствование и здоровый образ жизни». Игры: «Веселые старты», «Игры соревнования», «Рыцарский турнир».

6.  «Семья». Игры: «Свеча любви», «Пойми меня», «Моя семья».  

   Деление игр на группы условно, так как каждая игра несет не одно воспитательное направление.
   Известный детский психолог Д.Б. Эльконин подчеркивал социальную природу игры, ее незаменимость для полноценного развития личности ребенка. Игровой деятельности в воспитании уделяется особое внимание как средству формирования коммуникативной культуры и социализации личности школьника.  

  Одной из важных задач классного руководителя является сплочение коллектива. Применение игровых методик может непосредственным образом помочь реализовать эту задачу. Начиная играть с детьми, первоочередное внимание классный руководитель должен обратить на создание в группе учащихся наилучшей психологической атмосферы. Для этого можно использовать следующие игровые методики:
Коллективная сказка

   Один из учащихся начинает сочинять сказку или какую-нибудь необыкновенную историю, и каждый следующий за ним ученик добавляет по одному-двум предложениям.

     Я люблю своих соседей

Ведущий игры находится в центре круга. Остальные игроки сидят на стульях. Ведущий говорит: «Я люблю своих соседей, у кого…голубые глаза». Они встают и меняются местами. Ведущий пытается занять себе место. Кому места не досталось, становится ведущим и продолжает игру словами: «Я люблю своих соседей, у кого…», нащывая любой общий признак группы.

     Аквариум

           Ребята, представьте, что это аквариум (ведущий держит левую руку на уровне груди параллельно полу), а это – «рыбка» (правая рука «плавает» в «аквариуме»). Каждый раз, когда «рыбка» выпрыгивает из воды, мы хлопаем в ладоши. Если «рыбка» плавает в «аквариуме», то соблюдаем тишину. Будьте внимательны: «рыбка» выпрыгивает из воды все чаще и чаще. Результат – громкие аплодисменты и хорошее настроение группы.

         Мы с тобой – одна семья
            Участники вслед за ведущим повторяют слова и те движения, которые он показывает. Игра проводится несколько раз. При этом каждый следующий раз увеличивается скорость движений и речи. Текст: «Мы с тобой – одна семья: я, ты, он, она. Обними соседа справа, обними соседа слева (участники обнимают соседей справа и слева). Мы с тобой – друзья. Мы с тобой – одна семья: я, ты, он, она. Пощекочи соседа справа,  пощекочи соседа слева (щекочут соседей справа и слева). Мы с тобой – друзья. Мы с тобой – одна семья: я, ты, он, она. Ущипни соседа справа, ущипни соседа слева (щипают соседей справа и слева). Мы с тобой – друзья. Мы с тобой – одна семья: я, ты, он, она.»  Игру можно дополнить другими действиями.

          Последствия

 Один ученик сообщает о совершенном действии, либо о каком-то пристрастии. Перед ним возникают последствия происшедшего: 1-ый сообщает, что последует сейчас; 2-ой сообщает, что будет через неделю; 3-ий рисует картину через месяц; 4-ый предвидит последствия в зрелые годы; 5-ый сообщает об итоге в конце жизни. Выслушав предсказания будущего, ученик принимает решение, либо он отказывается совершать в дальнейшем проделанное, либо он утверждается в значимости того, что он совершил. Содержание того, что делает ученик, написано на карточке, которую играющий берет со стола.

    На плоту

 На плоту пять мест для  путешественников, которые плывут по реке, вокруг необитаемые берега. И вдруг что-то случается: волной смыло еду; по берегу бежит человек, просит взять его шестым; пошел сильный холодный дождь. Предлагается найти выход из ситуации. 
  Во время проведения игр очень важно, чтобы ребята не сидели за партами, а образовали полукруг или круг. Такая организация пространства располагает к общению. Также во время игры очень важно сохранять этику взаимоотношений, не допускать обидных и грубых выпадов детей друг против друга.

          Первый раз в новом коллективе игры должен проводить классный руководитель, который объясняет правила, помогает разбиться на команды, если у ребят не получается сделать это  самостоятельно (лучше делить не по формальным признакам и не по симпатиям, а случайным  образом – считалкой или жребием), регулирует ход игры и подводит результаты, награждает победителей. 
          В дальнейшем ребята могут самостоятельно организовывать и проводить игры. Учащиеся  с удовольствием предлагают и проводят свои игры. Использование  игровых методик – это залог успешного формирования ученического коллектива, один из способов формирования  гуманистической атмосферы в группе, так как во время игры никто не помнит об учебных неудачах ребенка, о его плачевном поведении, о невыученном домашнем задании.

     Таким образом, включение игр и игровых упражнений в процесс воспитания нравственно – этических норм поведения, нравственно-волевого развития позволяет повысить эффективность по сравнению с традиционным обучением и воспитанием. 

Главное – уважение к личности ученика, не убить интерес к работе, а стремиться развивать его, не оставляя чувства тревоги и неуверенности в своих силах. Конфуций писал: “Учитель и ученик растут вместе”. Игровые технологии позволяют расти, как ученику, так и учителю.

