Жасанды интеллект мүмкіндіктерін қолдану арқылы ұлттық ойындарды бастауыш сынып сабақтарына кіріктіру жолдары
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Алшынбаева Айсәуле Алшынбайқызы 
Маңғыстау облысы Бейнеу ауданы 
“Жұмағали Қалдығараев атындағы ЖББМ” КММ 
Бастауыш сынып мұғалімі


     
         Қазіргі заманғы білім беру жүйесінің басты мақсаты – оқушыларды ұлттық құндылықтарды сақтай отырып, заманауи технологиялар арқылы жан-жақты дамыту. Бастауыш мектеп – баланың ой-өрісі, қиялы мен дүниетанымы қалыптасатын ең жауапты кезең. Осы кезеңде білімді ойын түрінде ұсыну баланың қабылдауын жеңілдетіп қана қоймай, қызығушылығын арттырады. Ұлттық ойындар – халық тәжірибесінен сұрыпталып, ғасырлар бойы жас ұрпақ тәрбиесінде қолданылып келген құнды құрал. 
       Бүгінгі күні жасанды интеллект (ЖИ) білім беру саласында ерекше қолданыс тауып отыр. Ол мұғалімнің жұмысын жеңілдетіп, оқушыға жекелендірілген тапсырмалар ұсынуға мүмкіндік береді. Әсіресе бастауыш сыныптағы сабақтарға ұлттық ойындарды кіріктіруде ЖИ-дың ықпалы айрықша. 
       Ұлттық ойындар мен ЖИ-ды сабаққа кіріктірудің бірнеше тиімді жолдарын атап өтуге болады. Математика сабағында «Асық ойыны» қолданылады: түскен санға сәйкес есепті ЖИ  құрастырып береді. Әдебиеттік оқу барысында «Сақина салу» ойыны арқылы оқушыға өлеңнің жалғасын табу немесе кейіпкерге сипаттама беру тапсырмасы ұсынылады. Дүниетану сабағында «Ханталапай» ойынының әр асығына табиғат құбылыстары жасырылып, ЖИ қосымша сурет, бейнематериал немесе анықтама береді. Қазақ тілі сабағында «Қыз қуу» ойыны арқылы жылдам жауап беру сайысы ұйымдастырылып, сөйлем мүшелері немесе сөз құрамын табу тапсырмалары беріледі.
         Мұндай сабақтардың артықшылығы айқын:
– оқушылардың пәнге деген қызығушылығы артады;
– ұлттық ойындар арқылы халықтық тәрбиемен сусындайды;
– жасанды интеллекттің көмегімен тапсырмалар жекелендіріледі;
– мұғалімнің уақыты үнемделіп, сабақтың тиімділігі артады.
      Бастауыш мектеп жасындағы балалардың психологиялық ерекшелігі – олардың танымдық белсенділігінің ойын әрекетімен тығыз байланысты болуында. Ғалымдар ойын баланың ақыл-ойын, қиялын, шығармашылығын жетілдіретінін дәлелдеген. Сол себепті ұлттық ойындарды жасанды интеллект мүмкіндіктерімен ұштастыру – тек білім беру үрдісін жеңілдету емес, сонымен бірге ұлттық тәрбиені заманауи үлгіде жүзеге асырудың тиімді жолы.
       Жасанды интеллект оқу процесінде мұғалімге көмекші құрал ретінде қолданылады. Мәселен, ол оқушының білім деңгейін автоматты түрде талдап, әлсіз тұстарына сәйкес тапсырмалар дайындай алады. Егер бұл тапсырмалар ұлттық ойын элементтерімен үйлестірілсе, бала оны қызығушылықпен орындайды. Мысалы, ЖИ «Асық ойыны» барысында әр түскен асыққа лайықтап математикалық амалдар береді. Немесе «Арқан тартыс» ойыны түрінде екі топтың жауаптары салыстырылып, қай топ жылдам әрі дұрыс орындағаны анықталады. Мұндай тәсіл бір жағынан бәсекелестік тудырса, екінші жағынан ынтымақты арттырады.
       Ұлттық ойындарда жасырынған қимыл-қозғалыс элементтері де маңызды. ЖИ көмегімен ойын барысында баланың белсенділігі тіркеліп, оның сабаққа қаншалықты ынтамен қатысқаны жөнінде мұғалімге талдау жасалады. Бұл мәліметтер кейін оқушыны бағалауда, жеке даму картасын құруда үлкен көмек береді.
        Сонымен қатар, ЖИ ұлттық ойындарды цифрлық форматқа көшіруді де жеңілдетеді. Оқушы  интерактивті тақта арқылы ойынды ойнай отырып, бір мезетте жаңа білім алады. Мәселен, «Тоғызқұмалақ» ойынының электрондық нұсқасы логикалық ойлауды дамытады. Егер оған ЖИ қосымша сұрақтар немесе тапсырмалар енгізсе, ойын тек қызықты ғана емес, білімді бекіту құралына айналады.
        Ұлттық ойындарды жасанды интеллект арқылы жандандыру балалардың тілдік қорын дамытуға да септігін тигізеді. Әрбір ойын барысында ЖИ сөздік қорды байытатын жаңа сөздер, мақал-мәтелдер, қысқа мәтіндер ұсынып, оқушылардың ойлау қабілетін шыңдайды. Бұл әсіресе қазақ тілі мен әдебиеті пәнінде тиімді.
        Қорытындылай келе, ұлттық ойын – халықтың өткеннен қалған асыл қазынасы, жасанды интеллект – болашақтың мүмкіндігі. Екеуін қатар қолдану арқылы біз балаға әрі білім, әрі тәрбие бере аламыз. Ойын – баланың ойлау мектебі. Сондықтан ұлттық ойынды жасанды интеллектпен сабақтастыру – қазіргі ұстаздың кәсіби міндеттерінің бірі.
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