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Аңдатпа: 
Бұл мақалада математика пәнін оқытуда жасанды интеллектке негізделген цифрлық құралдардың мүмкіндіктері мен оларды оқу үдерісінде тиімді қолдану жолдары қарастырылады. Зерттеудің мақсаты – Photomath және GeoGebra сияқты мобильді және веб-қосымшалардың оқу материалын түсіндіру, оқушының өздігінен білім алуын ұйымдастыру және күрделі математикалық ұғымдарды көрнекі түрде меңгертуге ықпалын талдау. Жұмыста қосымшалардың функционалдық мүмкіндіктері, есеп шығару алгоритмдерін көрсету ерекшеліктері және оқытудағы.
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КІРІСПЕ

XXI ғасыр – ақпараттық технологиялар дәуірі. Бүгінгі таңда жасанды интеллект адам өмірінің барлық саласына еніп, оның ішінде білім беру жүйесінде де ерекше рөлге ие бола бастады. Мектеп пен жоғары оқу орындарында оқу процесін цифрландыру, дербес оқыту, қашықтан білім беру және автоматтандырылған бағалау жүйелері кеңінен қолданыла бастады. Математика пәні – логикалық ойлау, талдау, дәлелдеу және зерттеу қабілеттерін қалыптастыратын негізгі пәндердің бірі. Алайда бұл пән көптеген оқушылар үшін күрделі болып есептеледі, себебі абстрактілі ұғымдар мен формулаларды түсіну көбіне жеке тәсілді қажет етеді. Дәстүрлі оқыту әдістері барлық оқушының қарқынына сәйкес келмейді. Осы мәселеде жасанды интеллектке негізделген технологиялар тиімді шешім ұсына алады.

НЕГІЗГІ БӨЛІМ

Қазіргі уақытта математика пәнін оқытуда жасанды интеллектке негізделген мобильді қосымшалар кеңінен қолданылып келеді. Солардың бірі – Photomath қосымшасы. 

Қазіргі таңда жасанды интеллектке негізделген оқу қосымшаларының ішінде Photomath бағдарламасы ерекше орын алады. Бұл мобильді қосымша оқушылар мен мұғалімдерге математикалық есептерді тиімді әрі көрнекі түрде шешуге мүмкіндік береді.

Photomath — жасанды интеллект негізінде жұмыс істейтін мобильді қосымша. Бағдарлама математика есептерін камера арқылы танып, шешу жолдарын кезең-кезеңімен көрсетеді. Пайдаланушы тек есепті суретке түсірсе болғаны — жүйе оны автоматты түрде мәтінге айналдырып, шешу алгоритмін ұсынады.




Қосымшаның қазіргі нұсқасында келесі мүмкіндіктер бар:

· есепті камера арқылы тану және қолмен енгізу;

· шешу жолдарын толық көрсету (қадам бойынша түсіндіру);

· формулаларды, графиктерді, теңдеулерді және мәтіндік есептерді шешу;

· жасанды интеллект түсіндірмесімен жұмыс істеу (қосымша шешімді талдап түсіндіреді).

Бұрын Photomath қосымшасында “History” (тарих) бөлімі болған, ол арқылы пайдаланушы бұрынғы есептерді қайта қарап, талдау жасай алатын. Алайда соңғы нұсқаларда бұл мүмкіндік жойылған. Бұл өзгеріс қосымшаны оқу мақсатында пайдалануды сәл шектейді, өйткені оқушы алдыңғы шешімдерге қайта орала алмайды.

1- суретте Photomath қосымшасының негізгі беті көрсетілген. Мұнда ортасында камера аймағы орналасқан, ал төменгі бөлігінде есепті енгізу батырмасы мен баптаулар панелі
бар.
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1-сурет




1. Қарапайым теңдеу

Photomath шешу жолын толық көрсетеді:
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2- Сурет

2. Квадрат теңдеу

Бұл түрі де өте көрнекі — Photomath дискриминант арқылы шешеді:



[image: ]4-сурет

3. Бөлшек теңдеу

Осы есеп арқылы Photomath-тың бөлшектермен жұмыс істейтінін көрсетуге болады:
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5- сурет

4. Квадрат түбірі бар теңдеу
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6- сурет

5. Логарифмдік теңдеу
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7- сурет

GeoGebra – математиканы оқыту мен үйренуге арналған интерактивті онлайн-платформа. Бұл сайт пен қосымша геометрия, алгебра, тригонометрия, статистика және талдау бөлімдеріндегі есептерді визуалды түрде көрсетуге мүмкіндік береді.
Платформаның басты мақсаты – математикалық ұғымдарды оқушының өз әрекеті арқылы зерттеуге жағдай жасау. GeoGebra көмегімен оқушы графиктерді, фигураларды, функцияларды өздігінен салып, олардың қасиеттерін өзгерту арқылы нәтижесін бірден көре алады. Мұндай тәсіл оқушының зерттеушілік қабілетін, логикалық ойлауын және көрнекі түсінуін дамытады.
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8-сурет

· GeoGebra-ның басты беті мен мәзірі бірнеше бөлімнен тұрады:

· Graphing Calculator – функциялар мен графиктер салуға арналған құрал;

· Geometry – геометриялық фигуралармен жұмыс істеу бөлімі;

· CAS (Computer Algebra System) – алгебралық түрлендірулер мен теңдеулерді шешу жүйесі;

· 3D Graphing – кеңістіктегі фигуралар мен графиктерді салу мүмкіндігі;

· Spreadsheet – деректермен жұмыс істеуге арналған кесте бөлімі.

Пайдаланушы осы бөлімдердің бірін таңдап, экранның ортасындағы аймақта графиктер мен фигураларды салып, олардың параметрлерін өзгерте алады.


[image: ]
9-сурет
Бұл бөлімде GeoGebra бағдарламасында салынған бірнеше график мысалдары келтірілген. Төмендегі суреттерде әртүрлі функциялар мен теңдеулердің графиктері көрсетілген. Бұл мысалдар оқушыларға математикалық заңдылықтарды көзбен көруге, ал мұғалімге сабақты интерактивті түрде түсіндіруге мүмкіндік береді.


1. функциясының графигі
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10- сурет


2.. функциясының графигі
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11- сурет





3.    функцияларының графигі
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12- сурет


4. функциясының графигі
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13- сурет

Қазіргі уақытта жасанды интеллектке негізделген ең кең қолданылатын платформалардың бірі — ChatGPT. Бұл жүйе мәтіндік интерфейс арқылы математикалық есептерді талдап, шешу жолдарын түсіндіру мүмкіндігімен ерекшеленеді. ChatGPT — нейрондық желілер негізінде құрылған тілдік модель, ол пайдаланушы енгізген есепті мәтін түрінде қабылдап, талдау жасап, толық әрі түсіндірілген шешім ұсынады.

Платформаны пайдалану өте қарапайым: қолданушы есепті мәтін түрінде жазады немесе суреттен алынған мәтінді енгізеді, ал ChatGPT есептің түрін анықтап, қажетті формулаларды, амалдарды, түрлендірулерді кезең-кезеңімен көрсетіп береді. Бұл тәсіл күрделі математикалық тақырыптарды оқытуда тиімді, себебі оқушы тек дайын жауапты емес, толық дәлелді шешу процесін көреді.

· ChatGPT-ның математиканы оқытудағы негізгі мүмкіндіктері:

· есепті мәтін арқылы енгізу және бірден талдау;

· шешу жолдарын толық, қадамдап түсіндіру;

· алгебралық, тригонометриялық, геометриялық, логарифмдік, пайыз және пропорция есептерін шығару;

· бір есептің бірнеше тәсілмен шешімін көрсету;

· оқушының деңгейіне қарай жеңілдетілген немесе кеңейтілген түсіндірме беру.

ChatGPT-ны сабақта қолдану мұғалімге де, оқушыға да бірқатар артықшылықтар береді. Мұғалім есептің үлгі шешімдерін, альтернативті тәсілдерін немесе әдістемелік түсіндірулерді тез ала алады. Оқушы үшін бұл – жеке репетитор ретінде қызмет атқаратын құрал: кез келген уақытта сұрақ қойып, нақты түсіндірме ала алады.

Төменде ChatGPT көмегімен шығарылған есептердің мысалдарын көруге болады. Бұл мысалдар оқушыларға есепті қалай дұрыс енгізу керек екенін, ал ChatGPT-ның шешімді қандай форматта ұсынатынын түсіндіреді.

1. Орналастыру әдісі
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14-cурет

2. Теру әдісі
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15-сурет


Бұл мысалдар ChatGPT-ның математикалық есептерді терең талдау мүмкіндігін көрсетеді. Қолданушы шешімді тек көрумен шектелмей, оның әр кезеңінің неге дәл солай орындалғанын түсінеді. Мұндай тәсіл оқушылардың теориялық білімін нығайтып, практикалық дағдысын арттыруға ықпал етеді.

ҚОРЫТЫНДЫ

Жасанды интеллект математиканы оқытудың жаңа парадигмасын қалыптастырып отыр. Ол дәстүрлі әдістерді толықтырып, оқытуды дараландырудың тиімді тетігіне айналды. Photomath, GeoGebra, Khan Academy, Desmos және ChatGPT сияқты платформалар оқушыларға өз бетімен үйренуге, түсінуді тереңдетуге және білімін практикалық тұрғыда қолдануға мүмкіндік береді. Мұндай технологияларды сабақта қолдану нәтижесінде оқушылардың пәнге қызығушылығы артып, жеке оқу қарқыны сақталып, мұғалімнің бақылауы жеңілдейді.
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