«Prompt-инжиниринг на уроках информатики: новый вид грамотности»
Акубасова Ирина Александровна
учитель информатики
КГУ «ОШ №2»  п.Аршалы 
Традиционное понимание цифровой грамотности — от умения пользоваться текстовым редактором до написания кода на Python — стремительно трансформируется. В 2025–2026 годах мы наблюдаем переход от эры «поиска информации» к эре «генерации решений». Центральным инструментом этого перехода стал промпт-инжиниринг — искусство и наука составления запросов для нейросетей. Для современного учителя информатики это не просто «игрушка», а новый раздел алгоритмизации.
Современное образование стоит перед вызовом: инструменты на базе больших языковых моделей (LLM) способны за секунды генерировать программный код, писать эссе и решать логические задачи. В этих условиях традиционный подход «запрета» становится неэффективным. На смену ему должен прийти подход «управляемого использования».
Промпт-инжиниринг (проектирование запросов) — это не просто подбор слов, а процесс формализации мысли. С точки зрения информатики, это создание текстового алгоритма, где входными данными является контекст, а исполнитель (ИИ) обладает колоссальной, но не всегда точной базой знаний.
Для формирования навыка у учащихся важно отойти от интуитивных запросов к структурированным. Оптимальной для школы является формула RTFC (Role, Task, Format, Constraints), которую легко внедрить на уроках:
· Role (Роль): Кем должен быть ИИ? (Например, «Действуй как опытный Python-разработчик»).
· Task (Задача): Что именно нужно сделать? («Напиши код для сортировки списка методом пузырька»).
· Format (Формат): В каком виде нужен ответ? («Представь код с подробными комментариями на русском языке и таблицей сложности»).
· Constraints (Ограничения): Чего делать нельзя? («Не используй встроенные функции sort, используй только базовые циклы»).
Составление качественного промпта во многом схоже с программированием. Чтобы нейросеть выдала релевантный результат, ученик должен:
1. Декомпозировать задачу (разбить сложный запрос на простые шаги).
2. Задать контекст (определить роль ИИ, целевую аудиторию и ограничения).
3. Сформулировать четкий алгоритм действий.
Таким образом, обучение промпт-инжинирингу напрямую развивает вычислительное мышление.
Внедрение ИИ-инструментов на уроках информатики может проходить через следующие формы активности:
· «Слепой исполнитель»: Ученики должны составить инструкцию для ИИ так, чтобы он написал рабочий код для решения конкретной задачи. Если код содержит ошибки, ученик должен провести «рефлексию промпта» и уточнить запрос.
· Сравнение моделей: Анализ того, как разные нейросети (например, GigaChat, YandexGPT, Claude) справляются с одним и тем же сложным запросом.
· Проверка фактов (Fact-checking): Критическое осмысление «галлюцинаций» ИИ. Задача ученика — найти в сгенерированном тексте фактические ошибки.
Важно донести до учащихся, что ИИ — это соавтор и инструмент, а не замена мыслительному процессу. Мы предлагаем внедрять концепцию «Прозрачного использования ИИ»: если при выполнении проекта использовались нейросети, ученик обязан приложить список промптов, которые привели к результату. Это превращает списывание в процесс исследования.
Главный вопрос учителя: «Как теперь оценивать работу?». Выход — смещение акцента с результата на процесс.
1. Протоколирование промптов: Обязательное условие сдачи проекта — приложение истории запросов к ИИ.
2. Защита кода: Ученик должен уметь объяснить каждую строку, сгенерированную нейросетью.
3. Критический анализ: Оценка умения находить «галлюцинации» (ошибки) в ответах ИИ.
Промпт-инжиниринг — это не временный тренд, а базовая компетенция будущего. Обучая школьников правильно общаться с ИИ сегодня, мы даем им инструмент для непрерывного самообразования и конкурентное преимущество в любой профессиональной сфере.
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