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Аннотация
В статье представлен опыт разработки и внедрения авторской программы «Мир чисел и фигур», рассчитанной на учащихся 1–4 классов. Программа ориентирована на формирование математической, функциональной и цифровой грамотности, развитие логико-алгоритмического и пространственного мышления, а также повышение учебной мотивации. Описаны структура программы, ключевые методические решения и результаты апробации в школах.

Введение
Современное начальное образование переживает период серьёзной трансформации, направленной на развитие функциональной грамотности, критического и логического мышления, а также цифровых компетенций учащихся. В этих условиях математика становится не просто предметом вычислений, а основным инструментом развития универсальных учебных умений.
Разработанная мной программа «Мир чисел и фигур» отвечает задачам обновлённого образования Казахстана и направлена на то, чтобы сделать математику доступной, практико-ориентированной и интересной для каждого ребёнка.

Актуальность программы
Практика показывает, что у многих детей уже во 2–3 классе начинает снижаться интерес к математике, что связано с формальностью подачи материала и отсутствием связи с реальной жизнью.
Программа «Мир чисел и фигур» решает эту проблему за счёт:
· сильной визуальной и игровой составляющей;
· проблемно-поисковых методов;
· интеграции цифровых ресурсов;
· моделирования и практических мини-проектов;
· разнообразия форм задач: текстовые, графические, логические, нестандартные.
Таким образом программа способствует формированию позитивного отношения к математике и поддерживает устойчивую учебную мотивацию.

Научно-методическая основа
Методологическую базу программы составляют:
· деятельностный подход (Л.С. Выготский; Д.Б. Эльконин — В.В. Давыдов);
· компетентностная модель обучения;
· принципы функциональной грамотности и PISA-подходы;
· уровневое и дифференцированное обучение;
· современные цифровые инструменты (BilimLand, Khan Academy, интерактивные доски, GeoGebra).
Содержательная линия включает числа и величины, арифметические действия, геометрию, элементы статистики, моделирование, работу с данными, текстовые и нестандартные задачи.

Инновационность программы
Программа включает несколько новаторских решений:
1. Развитие визуального и пространственного мышления
Задания представлены в виде схем, моделей, пиктограмм, диаграмм и рисунков.
Например:
· «раскодируй рисунок»;
· «найди симметрию»;
· «создай геометрический орнамент»;
· «построй башню из кубиков и нарисуй её схему».
Это усиливает понимание, снижает когнитивную нагрузку и делает математику доступнее.
2. Цифровая интеграция
Используются:
· QR-коды к заданиям;
· онлайн-платформы;
· интерактивные упражнения;
· виртуальные доски и цифровые конструкторы.
Это приближает обучение к современным стандартам и повышает интерес учащихся.
3. Математическое моделирование
Дети строят планы помещений, анализируют данные, измеряют, сравнивают, моделируют ситуации.
Например:
· «Составь план комнаты»;
· «Сравни объёмы упаковок сока»;
· «Рассчитай путь персонажа по лабиринту».
4. Межпредметная интеграция (STEAM)
Математика связывается с ИЗО, трудом, окружающим миром, технологиями.
Пример: «Собери дом» — задача, где объединяются геометрия, творчество и измерения.

Структура программы
Программа включает 34 практико-ориентированных занятия. Логика построения — «от простого к сложному», от числовых представлений к реальным жизненным задачам.
Содержательные блоки:
· текстовые задачи всех типов;
· задачи на время, расстояние, деньги, массу, объём, площадь;
· логические, сравнительные, обратные, проектные, исследовательские задачи;
· задачи в таблицах, схемах, диаграммах.
Каждый урок сочетает теорию (0,5 часа) и практику (0,5 часа), что обеспечивает сбалансированность.

Методы и формы работы
Используются:
· сюжетные игры («Супермаркет», «Шеф-повар», «Путешествие», «Поиск сокровищ»);
· квесты и мини-проекты;
· парная и групповая работа;
· практические мини-лаборатории;
· визуальные задания и задачи-лабиринты;
· критериальное оценивание и рубрикаторы.
Важную роль играет рефлексия: «математический дневник», самооценка, парная проверка.

Практическая значимость
Апробация программы в школах показала:
· рост интереса к математике даже у ранее слабо мотивированных детей;
· улучшение логического и пространственного мышления;
· повышение качества выполнения задач на анализ, сравнение, работу с таблицами;
· активное вовлечение родителей в мини-проекты;
· улучшение результатов диагностик по функциональной грамотности.
Учителя отмечают, что программа удобна для подготовки к олимпиадам, неделям математики, конкурсам, STEAM-проекта.

Результаты и выводы
Программа доказала свою эффективность и может служить моделью инновационного курса для внеурочной деятельности в начальной школе.
Основные достижения:
· повышение мотивации и интереса;
· формирование прочных математических представлений;
· [bookmark: _GoBack]развитие универсальных учебных действий;
· раннее выявление и поддержка математических способностей;
· гармоничная интеграция цифровых технологий.
Программа «Мир чисел и фигур» показывает, что математика может быть одновременно глубоким и увлекательным предметом, формирующим готовность младшего школьника к жизни в информационном обществе XXI века.

Заключение
Авторская программа является современным инструментом развития математической грамотности учащихся. Она сочетает образовательную новизну, научную обоснованность и педагогическую практичность.
Программа может быть рекомендована школам как эффективная модель внеурочной деятельности и расширения математического образования младших школьников.
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